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Kierunek studiow

Zarzadzanie inzynierskie

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2019 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2021/2022

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzadzaniu
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot drinz. Igor Garnik
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzagcy zajecia z przedmiotu | dr inz. Igor Garnik
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 16.0 0.0 0.0 16
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |16 5.0 29.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zaznajomienie z podstawami postugiwania sie technicznymi srodkami multimedialnymi i internetowymi w
celu uzyskania efektywnego przekazu informaciji i idei, a takze przekazanie teoretycznej i praktycznej wiedzy
z zakresu technik audiowizualnych i specjalizowanego oprogramowania. Multimedia i internet stanowiag
nieodtgczny element wspétczesnej komunikacji biznesowej, nie tylko w zakresie marketingu czy PR, ale
réwniez w celu dzielenia sie wiedzg wewnatrz organizaciji.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_W11] ma podstawowg wiedze
z zakresu matematyki, fizyki oraz
chemii niezbedng do
rozwigzywania probleméw
technicznych

Student ma podstawowg wiedze
z zakresu nauk Scistych i potrafi ja
zaprezentowac postugujac sie
technikami multimedialnymi.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_UO01] interpretuje i analizuje
zjawiska i procesy zachodzace w
gospodarce i w organizacji
wykorzystujgc podstawowag
wiedze teoretyczng z zakresu
ekonomii, zarzadzania i nauk
Scistych

Student potrafi pozyskiwac i
prezentowac dane oraz
analizowac zjawiska i procesy
zachodzace w gospodarce, jak i w
pojedynczej organizacji, a takze
interpretowac¢ i prezentowaé
wyniki swoich analiz.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejgtnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K6_WO05] zna metody i narzedzia
statystyczne oraz informatyczne
pozwalajace na pozyskiwanie i
prezentacje danych dotyczacych
zasobow organizacji, w tym
zasobow technicznych

Student wie, w jaki sposéb
pozyskiwac i przetwarzaé dane;
zna zasady prawidtowej
konstrukcji przekazu informaciji.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

Tresci przedmiotu

Tworzenie stron WWW.

Tworzenie interaktywnych obiektéw stron WWW.

*  Cyfrowa obrobka dzwigku.
*  Cyfrowa obroébka filmow.
*  Animacja 2D.

Tworzenie prezentacji multimedialnej.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw komputerowych systeméw operacyjnych. Umiejetnosé zarzadzania systemem plikow i
katalogow (folderéw). Umiejetno$¢ korzystania z oprogramowania biurowego, ze wskazaniem na
oprogramowanie do tworzenia prezentacji elektronicznych.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

3 projekty

60.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Zestaw ¢wiczen laboratoryjnych opracowanych przez prowadzacych.

2. Kiettyka L. (red.), Multimedia w Biznesie i Zarzadzaniu, Diffin 2009.

3. Bednarek J., Multimedia w ksztatceniu, PWN 2016.

4. Wieczorkowska A., Multimedia. Podstawy teoretyczne i
zastosowania praktyczne, Wyd. PJATK 2008.

5. Goban-Klas T., Media i komunikowanie masowe, PWN 2004.

6. Flakiewicz W., Pojecie informacji w technologii multimedialnej. Wyd.
SGH 2005.

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdw

Podstawowe

http://www.codeavengers.com/ - Witryna edukacyjna online w zakresie
technologii cyfrowych.

http://www.codecademy.com/ - Kursy online z zakresu jezykéw
programowania wykorzystywanego w tworzeniu serwiséw WWW.
https://www.w3schools.com/ - Kursy online z zakresu jezykow
programowania i multimediéw, a takze oprogramowania biurowego.

http://webmaster.helion.pl/index.php - Podrgcznik online jezyka HTML
i CSS

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Wykonanie filmu instruktazowego online (tutorialu)

*  Wykonanie animacji 2D
*  Wykonanie witryny internetowe;j

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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