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Nazwa i kod przedmiotu

Techniki programowania, PG_00047806

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2020/2021

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Mikroelektronicznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdw)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Maciej Kokot

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Maciej Kokot

dr hab. inz. Zbigniew tubniewski

Formy zajec Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 90.0 125

studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z technikami programowania. Nabycie umiejetnosci czytelnego i niezawodnego programowania.

Znajomos¢ narzedzi wspomagajacych programowanie - kompilator, linker, debugger. Poznanie zasad
programowania strukturalnego i obiektowego, polimorfizm, enkapsulacja, dziedziczenie.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U41] potrafi wytwarzac,
testowac lub oceniac
oprogramowanie, wykorzystujac
nowoczesne platformy, narzedzia,
jezyki i paradygmaty
programowania réznych
poziomow, a takze postugiwac sie
pakietami oprogramowania
wspierajgcymi naukowo-
badawcze i biznesowe procesy
decyzyjne oraz prace zespotowg

Student potrafi zaplanowac
przebieg prac potrzebnych do
wytworzenia oprogramowania.
Potrafi odpowiednio dobra¢
Srodowisko programistyczne.
Potrafi wytworzy¢

oprogramowanie i je przetestowac.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student zna réznice pomigdzy
programowaniem strukturalnym a
obiektowym, rozumie pojecia
polimorfizmu i dziedziczenia.
Potrafi programowac strukturalnie
i obiektowo.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_UO08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich zwigzanych z
kierunkiem studiow oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzysta¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonac¢ wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Student potrafi zaplanowac
przebieg prac potrzebnych do
wytworzenia oprogramowania.
Potrafi odpowiednio dobra¢
Srodowisko programistyczne.
Potrafi wytworzy¢

oprogramowanie i je przetestowac.

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W42] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, a takze
zasady wspotpracy cziowieka z
komputerem i wspomagane;j
komputerowo pracy zespotowej

Student zna réznorodne modele
programowania. Zna ewolucje
modeli i zwigzanych z nimi
jezykéw programowania.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajgc odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatow, korzystajgc ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wtasciwe dla kierunkow
studiow technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w $rodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig

inzynierska

Student zna réznice pomiedzy
programowaniem strukturalnym a
obiektowym, rozumie pojecia
polimorfizmu i dziedziczenia.
Potrafi programowac¢ strukturalnie
i obiektowo.

Student potrafi zaplanowac
przebieg prac potrzebnych do
wytworzenia oprogramowania.
Potrafi odpowiednio dobraé¢
Srodowisko programistyczne.
Potrafi wytworzy¢

oprogramowanie i je przetestowac.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie. Wiasnosci programéw, sposoéb ich osiggania. Reguty stylu programowania. Czytelnos$¢
kodu. Programowanie strukturalne. Wyjatki niestrukturalne. Metody projektowania programéw. Metoda
analityczna i syntetyczna, ich zastosowania. Pseudokod Programowanie modularne Graficzne
przedstawianie programéw — schemat blokowy i strukturogram. Przyczyny niestrukturalnosci i ich usuwanie.
Narzedzia wspomagajace programowanie: kompilator, linker, debugger. Pliki nagtéwkowe i zasady ich
stosowania. Narzedzie make i jego zastosowanie. Pliki Makefile — zmienne, cele, reguty domysine.
Zaawansowane mozliwosci i zastosowania make"a Programowanie hierarchiczne — wstep do
programowania obiektowego. Dziedziczenie. Enkapsulacja. Sekcje dostepu. Programowanie obiektowe.
Polimorfizm. Konstruktory i destruktory. Programowanie generyczne. Poréwnanie programowania
strukturalnego z obiektowym. Najwazniejsze réznice i zasady.

Wymagania wstepne
i dodatkowe
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

50.0%

50.0%

Egzamin pisemny

66.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. D. van Tassel: Praktyka programowania. WNT, Warszawa. 2.
Kernighan, Ritchie: Jezyk C. WNT, Warszawa. 3. Stallman, McGrath,
Smith: GNU Make. www.gnu.org/software/make/manual/

Uzupetniajaca lista lektur

1. C++ bez cholesterolu. www.intercon.pl/~sektor/cbx/cbx.html

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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