PN

P\

N

Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Przetwarzanie rozproszone, PG_00047662

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2021/2022

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Mariusz Matuszek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Adam Brzeski

mgr inz. Tymoteusz Cejrowski
dr inz. Jan Cychnerski

mgr Anna Domagalska

dr inz. Jarostaw Kuchta

dr inz. Mariusz Matuszek

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 30.0 15.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 4.0 61.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Nauczenie podstaw oraz zasad przetwarzania rozproszonego i rownolegtego
w sieciowych systemach komputerowych

Data wydruku:

10.04.2024 15:01
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] zna i rozumie
fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji oraz
podstawowe ekonomiczne,
prawne i inne uwarunkowania
réznych rodzajow dziatan
zwigzanych z kierunkiem studiow,
w tym podstawowe pojecia i
zasady z zakresu ochrony
wilasnosci przemystowej i prawa
autorskiego

Student:

- potrafi przeanalizowa¢
zaleznosci miedzy modelem
przetwarzania a wtasciwosciami
platformy sprzetowe;.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U09] potrafi dokona¢
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych
zwigzanych z kierunkiem studiow i
oceni¢ te rozwigzania, a takze
wykorzysta¢ zdobyte w
Srodowisku zajmujacym sie
zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg doswiadczenie
zwigzane z utrzymaniem
urzadzen, obiektow i systemow
technicznych typowych dla
kierunku studiow

Student:

- postuguje sie systemowymi
bibliotekami dla przetwarzania
rozproszonego,

- przygotowuje wiasny projekt
aplikacji programowania
rozproszonego,

- prezentuje umiejetnosci
praktyczne w programowaniu
rozproszonym.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studidw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych

komputery lub te urzadzenia

Student:

- zna problemy wspotdzielenia
stanu

- zna procesy systemu
operacyjnego

- analizuje istote przetwarzania
rozproszonego i synchronizacji
- identyfikuje podstawowe
mechanizmy synchronizacyjne
- roznicuje klasyczne zagadnienia
synchronizacyjne w praktyce

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Sekcja krytyczna wprowadzenie

©CONOOTAWN

10. Programowanie wielowatkowe

Zapoznanie z przedmiotem. Przedstawienie zasad zaliczen
. Abstrakcja programowania rozproszonego i wspoétbieznego
. Przetwarzanie rozproszone i réwnolegte w przyktadach

11. Synchronizacja dostepu i wykonania dla watkéw i proceséw
12. Biblioteki funkcji wielowatkowych w systemie Unix

13. Monitory wprowadzenie i oméwienie mechanizmu

14. Wykorzystanie monitoréw w rozwigzywaniu typowych problemoéw przyktady

15. Zmienne warunkowe w systemie Unix, praktyczna implementacja procedur monitorowych

16. Poréwnanie i zestawienie semaforéw z mechanizmami monitorowymi - podejscie teoretyczne

. Przeglad klasycznych problemoéw: producent konsument, czytelnicy pisarze, pigciu filozofow
. Semafory szczegotowa klasyfikacja i oméwienie

. Procedury wspotbiezne i procedury wielowejsciowe

. Rozwigzania typowych problemoéw z zastosowaniem semaforéw
. Semafory binarne i uogoélnione w systemie Unix

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru 50.0% 40.0%
Projekt semestralny 50.0% 20.0%
Laboratorium praktyczne 50.0% 40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Ben-Ari M.: Podstawy programowania wspotbieznego, Wydawnictwa

Naukowo Techniczne, Warszawa.

2. Colouris G., Dollimore J., Kindberg G.: Distributed Systems,
Concepts and Design, second edition, Addison-Wesley.

3. Coulouris G., Dollimore J, Kindberg T.: Systemy rozproszone
Podstawy i projektowanie, Wydawnictwa Naukowo Techniczne,

Warszawa.

4. Hwang K., Briggs F.: Computer Architecture and Parallel Processing,

McGraw - Hill.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Lister A., Eager R.: Wprowadzenie do systeméw operacyjnych,
Wydawnictwa Naukowo Techniczne, Warszwa.

2. Silberschatz A., Gavlin P.: Podstawy systemdw operacyjnych,
Wydawnictwa Naukowo Techniczne, Warszwa.

3. Stevens R.: Unix Network Programming, Prentice Hall.

Adresy eZasobdw
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wydruku:

10.04.2024 15:01

Strona

3z3




