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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Narzedzia i aplikacje JEE, PG_00047971

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Boinski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Robert Kataska
mgr inz. Jan Majkutewicz

mgr inz. Michat Wéjcik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Nauczenie technologii, mechanizmdéw i narzedzi niezbednych do wytwarzania aplikacji klasy enterprise z
wykorzystaniem platformy Java Enterprise Edition (Java EE).

Data wydruku:

10.04.2024 10:29
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U02] potrafi innowacyjnie
wykonywa¢ zadania zwigzane z
kierunkiem studiéw oraz
rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy, wykorzystujac wiedze z
fizyki, w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach

Student potrafi przygotowaé
aplikacje klasy enterprise opartg
na platformie Java EE.

Potrafi dobra¢ odpowiednie
komponenty dla poszczegdlnych
warstw architektonicznych.
Potrafi zaimplementowac i
wykorzysta¢ procesy
uwierzytelniania i autoryzaciji.
Potrafi skorzysta¢ z
zaawansowanych mechanizmoéw
wykorzystania bazy danych.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_UO01] potrafi wykorzystywac¢
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiéw
oraz innowacyjnie wykonywac
zadania w warunkach nie w petni
przewidywalnych poprzez:

— wiasciwy dobor zrodet oraz
informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informacji,
— dobor oraz stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi

Student rozumiem czym sg
aplikacje klasy enterprise.

Potrafi wymien warstwy
architektoniczne typowe dla
aplikacji opartych na platformie
Java EE.

Zna rézne rodzaje komponentéw
wykorzystywane w
poszczegdinych warstwach.
Rozumie w jaki spos6b
komponenty wspotpracujg ze soba.
Potrafi opisa¢ cykl zycia
poszczegdlinych komponentéw.
Potrafi wymieni¢ i opisa¢
poszczegolne etapy przetwarzania
zadania uzytkownika.

Rozumie czym sg procesy
uwierzytelniania i autoryzaciji.

Zna zaawansowane mechanizmy
wykorzystania baz danych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Aplikacje klasy enterprise.
Platforma Java EE.
Servlet.

JavaServer Pages.

JavaServer Faces (JSF).

Angular.

Java Persistence API (JPA).
10. Bean Validation.

11. Java EE Security.

OCONOORWN =

Contexts and Dependency Injections (CDI),

Java API for RESTful Web Services (JAX-RS).

12. Java Authentication and Authorization Service (JAAS).

13. Enterprise JavaBeans (EJB).
14. PrimeFaces.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Wymagane jest ukonczenie przedmiotu Platformy Technologiczne (cze$¢ Java) i przyswojenie zagadnien:

kolekcje w Javie oraz mechanizmy generics,
Java Beans oraz przeglad standardowych bibliotek Javy,

typy Enum,

programowanie sieciowe i mobilne w Javie.
podstawy przetwarzania dokumentéow XML w Javie,
mechanizmy dostepu do baz danych (Java Persistence) w Java SE.

.
*  programowanie wielowatkowe w Javie.
.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

50.0%

50.0%

Egzamin pisemny

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Oracle, Java EE 8 Tutorial.
Oracle, Java EE 7 Tutorial.

e o o o o

Eclipse Foundation, Jakarta EE 8 Tutorial.

WildFly Team, Java EE 7 Tutorial.
WildFly Team, WildFly Documentation.

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan.

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

2023/2024 - Narzedzia i Aplikacje Java EE - Moodle ID: 27929
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=27929

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wydruku:

10.04.2024 10:29
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