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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Trojwymiarowa wizualizacja danych przestrzennych, PG_00047975

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marcin Kulawiak

dr inz. Marek Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami algorytmicznego oraz programistycznego
wspomagania tréjwymiarowej wizualizacji danych w kontekscie geograficznym.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO01] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
matematyke w zakresie
niezbednym do formutowania i
rozwigzywania prostych
zagadnien zwigzanych z
kierunkiem studiow

Student zna i rozumie
podstawowe operacje konieczne
do konstrukc;ji tréjwymiarowych
wizualizacji danych
przestrzennych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiow proste urzgdzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajac odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujac wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w Srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierska

Student potrafi wykonac prosty
system tréjwymiarowej wizualizacji
danych przestrzennych.

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studioéw, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujgcych
komputery lub te urzadzenia

Student zna dostepne metody i
techniki programistyczne
wspomagajgce tworzenie
tréjwymiarowych wizualizacji
danych przestrzennych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_W42] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
architektury, zasady projektowania
oraz metody wsparcia
sprzetowego i programowego dla
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych, w tym
systemow obliczeniowych, baz
danych, sieci komputerowych i
aplikacji informacyjnych, a takze
zasady wspotpracy cztowieka z
komputerem i wspomagane;j
komputerowo pracy zespotowe;j

Student zna dostepne narzedzia
programistyczne wspomagajace
tworzenie tréjwymiarowych
wizualizacji danych
przestrzennych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U43] potrafi analizowaé¢ dane
oraz formutowac, stosowac i
ocenia¢ wiasciwe modele
formalne i algorytmy
rozwigzywania probleméw w
zakresie systemow i aplikaciji
informacyjnych

Student potrafi stworzy¢ prostg
aplikacje prezentujaca
tréjwymiarowg analize danych
przestrzennych.

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Grafiki tréjwymiarowa a rozwigzania sprzetowe — potok graficzny.

Model opisu sceny tréjwymiarowe;.

Uktady wspotrzednych dla danych przestrzennych.

Zasada obliczania widoku i operowania kamerg. Zasady teksturowania danych przestrzennych.

Wybrane elementy programowania z wykorzystaniem standardu OpenGL.

Tréjwymiarowe pakiety graficzne w $rodowisku Java.

Grafika 3D w przeglagdarkach WWW. WebGL, Cesium.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos$¢ programowania obiektowego.
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Laboratorium

60.0% 50.0%

Egzamin

60.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Richard S. Wright, Benjamin Lipchak, Nicholas Haemel: OpenGL
SuperBible: Comprehensive Tutorial and Reference Addison-Wesley
Professional; 5 edition (August 2, 2010)

Uzupetniajaca lista lektur

Brak

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Trojwymiarowa Wizualizacja Danych Przestrzennych (INF) - Moodle
ID: 12935
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=12935

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Budowanie tréjwymiarowej wizualizacji danych metodg anaglifu.

Tworzenie trojwymiarowego Systemu Informacji Przestrzennej w technologii Web.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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