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Nazwa i kod przedmiotu

Proceduralne jezyki programowania , PG_00051066

Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2020/2021

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Katedra Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

drinz. Patryk Jasik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. Jan Franz

drinz. Patryk Jasik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0

Adresy na platformie eNauczanie:

Proceduralne jezyki programowania | - Moodle ID: 12597

https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=12597
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy (45 5.0 25.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Nauczenie studenta programowania proceduralnego w wybranym jezyku programowania (np. jezyk C).

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] Rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie oraz
potrzebe podnoszenia
kompetencji zawodowych i
osobistych. Potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie
innych osob.

Student rozumie potrzebe
poznawania i uczenia sie dobrze
znanych technologii.

[SK2] Ocena postepoéw pracy

[K6_WO05] Posiada podstawowg,
wiedze w zakresie metodyki i
technik programowania oraz
wykorzystywania wybranych
narzedzi informatycznych w fizyce
i technice.

Student potrafi pisa¢ programy w
jezyku C z wykorzystaniem
odpowiednich bibliotek.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U03] Posiada umiejetnosé
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
podstawowych pakietéw

oprogramowania.

Student potrafi programowaé w
jezyku C.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Wyktad:

Klasyfikacja, podobienstwa i réznice jezykdw programowania. Wprowadzenie do programowania w jezyku
C. Technika programowania z zastosowaniem proceduralnych jezykéw programowania. Klasyfikacja i opis
bibliotek podstawowych uzywanych w trakcie programowania w jezyku C. Oméwienie jednostek
leksykalnych wystepujacych w jezyku C. Klasyfikacja i opis gtéwnych blokéw sterujacych wystepujacych w
jezyku C. Omowienie sktadni oraz sposobu dziatania funkgiji, tablic i wskaznikéw. Opis dziatania
preprocesora oraz jego podstawowych dyrektyw. Klasyfikacja i opis operacji na plikach. Dziatania na
napisach. Oméwienie dziatania struktur, unii i pél bitowych.

Cwiczenia laboratoryjne: na éwiczeniach realizowane sa w praktyce treci prezentowane na wyktadzie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ systemow operacyjnych Unix/Linux i MS Windows.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Krotkie sprawdziany (,wejsciowki”) 150.0% 25.0%
na poczatku 5 zajec
laboratoryjnych
Pisemny sprawdzian wiedzy z 50.0% 25.0%
wyktadu
Dwa sprawdziany z praktycznej 50.0% 50.0%
umiejetnosci programowania

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

B.W. Kernighan, D.M. Ritchie, ,Jezyk ANSI C”, WNT

C.L. Tondo, S.E. Gimpel, ,Jezyk ANSI C — ¢wiczenia i rozwigzania”,
WNT

|. Sommerville, ,Inzynieria oprogramowania”, WNT
,Programowanie w C”, stworzone na Wikibooks, bibliotece wolnych
podrecznikéw, wydanie II.

Uzupetniajaca lista lektur

N. Wirth, ,Algorytmy + struktury danych = programy”, WNT
S. Prata, ,Jezyk C. Szkota programowania”, Helion
S. Oaulline, ,Jezyk C. Programowanie”, Helion

Adresy eZasobdw

Proceduralne jezyki programowania | - Moodle ID: 12597
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=12597

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wyktad:

arwON =

Jakie typy danych obstuguije jezyk C i do czego one stuzg? Podaj przyktady.

Opisz petle for. Opisz jej sktadnie oraz podaj przyktady jej zastosowania.

Czym sg tablice w jezyku C? Do czego i jak sie je stosuje? Podaj przykiady.

Czym sg wskazniki w jezyku C? Do czego i jak sie je stosuje? Podaj przyktady.

Co oznacza stowo kluczowe struct? Opisz skiadnig, idee i zasady jego stosowania oraz podaj przyktady.

Laboratorium komputerowe:

1. Napisz program, ktéry znajdzie najmniejsza wspolng wielokrotnos$¢ dwoch dowolnych liczb naturalnych.

2. Napisz program, ktéry sprawdzi liczbe wystapien kazdej z liter od P do W w podanym ciggu znakéw.

3. Napisz program, wykorzystujac funkcije, ktéry bedzie liczyt catkowita energie kinetyczna zbioru pieciu
czgstek o masach mi, poruszajgcych sie z predkosciami vi. Sprawdz jak zmieni sie ta energia, gdy
predkos¢ jednej z czastek wzrosnie 2x i 10x w stosunku do predkosci poczatkowe;.

4. Napisz program, wykorzystujac tablice, ktéry bedzie sprawdzat czy dany zbiér trzech punktéw lezacych
na ptaszczyznie bedzie tworzyt tréjkat prostokatny.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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