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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy informatyki I, PG_00042889

Kierunek studiow

Inzynieria srodowiska

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2021/2022

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Inzynierii Ladowej i Srodowiska
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Wojciech Artichowicz
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzagcy zajecia z przedmiotu | mgr inz. Pawet Wielgat
mgr inz. Dominika Kalinowska
dr inz. Wojciech Artichowicz
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 45.0 110
studenta

Cel przedmiotu

Student po zakonczeniu kursu nabywa umiejetnosci praktycznego zastosowania komputera w dziatanosci
inzynierskiej. Poznaje zasady konstruowania algorytmoéw obliczeniowych oraz dobrej praktyki
programowania. Student potrafi sam wykona¢ kompletny program na maszyne cyfrowg
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W15] zna i rozumie metody
pomiaru podstawowych wielkosci
charakterystycznych dla
mechaniki ptynéw i hydrauliki,
hydrologii; zna metody
obliczeniowe i narzedzia
informatyczne niezbedne do
analizy wynikéw prac
laboratoryjnych i terenowych

Student potrafi zaprogramowaé
proste obliczenia hydrauliczne i
hydrologiczne, np.:

- obliczenie wspofczynnika
oporéw przeptywu

- wykonanie histogramu stanéw
wody

itp.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_U11] potrafi korzysta¢ z
wybranych programéw
komputerowych wspomagajgcych
projektowanie, w tym z
programoéw graficznych CAD

Student potrafi obstugiwaé
Srodowisko Jupyter oraz
programowac w jezyku Python.
Zna podstawy baz danych oraz
systeméw algebry komputerowe;.
Zna podstawowe elementy jezyka
umozliwiajgce obliczenia
hydrauliczne i hydrologiczne.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejgtnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[K6_WO06] ma uporzadkowang i
podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie informatyki, metod
numerycznych i mozliwosci ich
zastosowan do rozwigzywania
zadan, opisu zjawisk zwigzanych
z przeptywem wody w Srodowisku,
w rurach i kanatach otwartych,

filtracja, migracja zanieczyszczen

Student ma pojecie o
wykorzystaniu metod
informatycznych w inzynierii
Srodowiska, np.: jezyki
programowania, systemy algebry
komputerowej, bazy danych.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

WYKLAD

Wstep. Prosty model komputera, ideowe podstawy dziatanie komputeréw.Historia rozwoju maszyn
obliczeniowych. Reprezentacja danych, doktadnos$¢ obliczen. Systemy operacyjne (DOS, UNIX, Windows.
Sieci komputerowe — Internet, WWW, e-mail. Sposoby przedstawiania informacji w komputerze. Translatory
i kompilatory, programowanie strukturalne. Podstawowe struktury danych wykorzystywane w obliczeniach
inzynierskich : tablica, rekord, lista, drzewo, stos, kolejka, graf. Algorytmy i sieci dziatan. Graficzna posta¢
programoéw. Jezyki programowania Fortran i C. Podstawy jezyka (obiekty , instrukcje, wyrazenia, zmienne
indeksowane, instrukcje strukturalne, typy strukturalne, wskaznikowe. Instrukcja wigzaca. Procedury i
funkcje). Rozszerzenia implementacyjne. Systemy szybkiego tworzenia aplikacji (RAD: Visual Basic,

Delphi, C++Builder).

Wprowadzenie do programowania w jezyku Python.

Sprawdzian wiadomosci z wyktadéw

CWICZENIA LABORATORYJNE

Ustalony indywidualnie przez prowadzacych zajecia laboratoryjne w Laboratorium Komputerowym dla grupy
studenckiej zgodnie z zakresem zajec¢ ktoéry obejmuje:systemy operacyjne DOS i Windows. Operacje
dyskowe. Algorytmy (rozwigzanie réwnania algebraicznego, przyktad sortowania danych hydrologicznych,
matematyczna obrébka danych). Programowanie w jezyku Python — tworzenie programéw w $rodowisku

Jupyter.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

kurs matematyki

Sposoby i kryteria

Sposo6b oceniania (skladowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Test z wykladu 50.0% 50.0%
efektow uczenia sie Ocena z laboratorium 50.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Mark Lutz "Python. Wprowadzenie." Helion, Gliwice, 2010

Ben Forta "SQL w mgnieniu oka." Helion, Gliwice, 2015

Piotr Wréblewski "Algorytmy. Struktury danych i techniki
programowania." Helion, Gliwice, 2003

Uzupetniajaca lista lektur

Alberto Boschetti, Luca Massaron "Python, podsatwy nauki o danych”,
Helion, Gliwice, 2017

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Podstawowe konstrukcje programistyczne (petle, instrukcje warunkowe itd.)

Implementacja i uzycie stownika w jezyku Python

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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