POLITECHNIKA
GDANSKA

Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu Agile Project Management, PG_00049685

Kierunek studiow Zarzadzanie (studia w jez. angielskim)

Data rozpoczecia studiow | pazdziernik 2020 r. Rok akademicki realizaciji 2022/2023

przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - licencjackie Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania i Ekonomii -> Katedra Inzynierii Zarzadzania i Jako$ci

Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Grzegorz Zielinski

wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr inz. Grzegorz Zielifski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM

i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Agile Project Management - Moodle ID: 26825
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=26825

Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta
Cel przedmiotu Przedmiot ma na celu:

Zrozumienie natury oraz typéw projektow

Zrozumienie metod zarzadzania zwinnymi inicjatywami

poznanie narzedzi IT ktére pomagaja w zwinnym podejsciu
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U09] wykorzystuje wiedze
teoretyczng do projektowania
rozwigzan w zakresie zarzadzania
zasobami organizaciji

Student wykorzystuje wiedze
teoretyczng do zaprojektowania
rozwigzan w ramach zarzadzania
projektami zwinnymi

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[K6_U14] wspotdziata i pracuje w
zespotach, rowniez
miedzynarodowych, przyjmujgc w
nich rézne role

Student pracuje i wspoétdziata w
zespole projektowym

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U08] wykorzystuje
podstawowg wiedze teoretyczng
do rozwigzywania wybranych
problemoéw organizacyjnych i
zarzgdzania projektami

Student potrafi rozwigzaé
problemy zarzgdzania projektami
zwinnymi

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W06] ma wiedze o
funkcjonowaniu cztowieka w
organizacjach oraz kierowaniu
ludZzmi w zespole

Student potrafi dobra¢ techniki
motywowania i kierowania
zespotem

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_KO04] uczestniczy w
przygotowaniu i realizacji réznych
projektow organizacyjnych ze
szczegblnym uwzglednieniem

specyfiki kulturowej

Student potrafi zaplanowac i
przeprowadzi¢ dziatania w
ramach projektéw zwinnych

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

Tresci przedmiotu

Podstawy zarzgdzania projektami. Charakterystyka metodyk zwinnych, R6znice miedzy zwinnymi a
tradycyjnymi metodykami zarzgdzania projektami. Struktura zwinnego zarzgdzania projektem. Role w
zespole Scrum. Komunikacja zespotu projektowego w zarzgdzaniu zwinnym i zarzadzanie zespotem.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

The Rules of the Game

Schwaber, K. and Sutherland, J. (2020). The Definitive Guide to Scrum:

Uzupetniajaca lista lektur

Stellman A., Greene J., Learning Agile, Oreilly Media 2014

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zaprezentuj zasadnos$¢ wdrozenia zwinnego zarzgdzania projektem w wybranej organizacji. Przedstaw kroki

takiego wdrozenia

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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