PN

P\

N

Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Grafika inzynierska Il, PG_00039813

Kierunek studiow

Inzynieria materiatowa, Inzynieria materiatowa, Inzynieria materiatowa, Inzynieria materiatowa

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizaciji

przedmiotu

2022/2023

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizadii na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 20
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Instytut Mechaniki i Konstrukcji Maszyn -> Zaktad
Konstrukcji Maszyn i Inzynierii Medycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Katarzyna Zasinska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Tomasz Zochowski

dr inz. Katarzyna Zasinska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 15.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest uksztattowanie wyobrazni przestrzennej, poznanie zasad rzutowania i definiowania
rysunkéw wykonawczych zgodnie z obowigzujacymi normami i zasadami rysunku technicznego, poznanie
zasad przedstawiania potaczen i elementéw uktadéw napedowych w rysunku technicznym. Wprowadzenie
do podstawowych systeméw CAD. Podstawowe zasady wykonywania rysunkéw czesci maszyn w

przestrzeni dwuwymiarowej. Zasady i metody wykonywania modeli trojwymiarowych elementéw maszyn w

przestrzeni wirtualne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] ma wiedze z zakresu
mechaniki, technologii i
elektrotechniki, z uwzglednieniem
grafiki inzynierskiej oraz z
zastosowaniem komputerowego
wspomagania, wykorzystywania
baz danych w projektowaniu
procesow technologicznych

Student odwzorowuje elementy
przestrzeni oparte na rzutowaniu
réwnolegtym. Prezentuje zasady
przedstawiania przedmiotéw w
zapisie konstrukcji. Zapisuje i
odczytuje postacie konstrukcyjne
przestrzennych elementow
mechanicznych. Opisuje cechy
powierzchni elementow.
Wymiaruje elementy maszyn i
tworzy rysunki wykonawcze
elementéw maszyn zgodnie z
normami rysunku technicznego
maszynowego.Tworzy rysunki
zestawieniowe i zlozeniowe
elementéw maszyn. Odczytuje
informacje o elementach maszyn

z rysunkow elementow i zespotow.

Zapisuje i odczytuje postacie
konstrukcyjne przestrzennych
elementéw mechanicznych i
zespotdw urzgdzen
mechanicznych. Odczytuje
schematy ztozonych uktadow
technicznych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO01] potrafi postuzy¢ sie
wiasciwie dobranymi metodami
analitycznymi, symulacyjnymi oraz
eksperymentalnymi i urzadzeniami
umozliwiajgcymi pomiar
podstawowych wielkosci
charakteryzujgcych materiaty oraz
procesy technologiczne

Student rozumie znaczenie Grafiki
Inzynierskiej w procesie realizacji
zadan projektowych. Student
stosuje zasady okreslone w
normach w zakresie
przedstawiania obiektéw
technicznych na rysunkach.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_UO03] potrafi dokonaé
krytycznej analizy sposobu
funkcjonowania i oceni¢ —
zwtaszcza w powigzaniu z
inzynieria materiatowg —
istniejgce rozwigzania techniczne,
w szczegolnosci urzadzenia,
obiekty, systemy, procesy

Student odwzorowuje elementy
przestrzeni oparte na rzutowaniu
rownolegtym. Prezentuje zasady
przedstawiania przedmiotéw w
zapisie konstrukcji. Zapisuje i
odczytuje postacie konstrukcyjne
przestrzennych elementow
mechanicznych. Opisuje cechy
powierzchni elementow.
Wymiaruje elementy maszyn i
tworzy rysunki wykonawcze
elementéw maszyn zgodnie z
normami rysunku technicznego
maszynowego.Tworzy rysunki
zestawieniowe i zlozeniowe
elementéw maszyn. Odczytuje
informacje o elementach maszyn

z rysunkow elementow i zespotow.

Zapisuje i odczytuje postacie
konstrukcyjne przestrzennych
elementéw mechanicznych i
zespotdw urzgdzen
mechanicznych. Odczytuje
schematy ztozonych uktadow
technicznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_KO01] rozumie potrzebe
podnoszenia kompetencji
zawodowych i osobistych; ma
Swiadomos¢ witasnych ograniczen
i wie, kiedy zwrécic¢ sie do
ekspertow, potrafi odpowiednio
okresli¢ priorytety stuzace
realizacji okreslonego przez siebie
lub innych zadan

Student rozumie znaczenie Grafiki
Inzynierskiej w procesie realizacji
zadan projektowych. Student
stosuje zasady okreslone w
normach w zakresie
przedstawiania obiektéw
technicznych na rysunkach.

[SK2] Ocena postepdéw pracy
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Tresci przedmiotu

WYKLAD

Wymiarowanie obiektéw. Wymiarowanie dtugosci, srednic, katéw itd. Oznaczanie tolerancji i pasowan
czesci na rysunkach. Oznaczanie stanu powierzchni przedmiotéw. Rodzaje rysunkéw. Potozenie przedmiotu
na rysunku. Zasady sporzgdzania rysunkdéw wykonawczych i ztozeniowych. Normalizacja w zapisie
konstrukcji. Rysowanie potgczen roztgcznych m.in. potaczenia gwintowane, wpustowe. Rysowanie potaczen
nieroztagcznych (oznaczanie spoin na rysunkach oraz ich wymiarowanie). Rysowanie watéw.

LABORATORIUM

Podstawowe wiadomosci z geometrii elementarnej. Wprowadzenie do podstawowych systeméw CAD
AutoCAD, Inventor, itp. Wprowadzenie do systeméw oprogramowania wykorzystywanych podczas obliczen
inzynierskich ze szczeg6lnym uwzglednieniem metod wyznaczania stanéw naprezen, rozktadow cisnien,
temperatury, predkosci. Podstawowe zasady wykonywania rysunkéw czesci maszyn w przestrzeni
dwuwymiarowej: uktad rysunku, ustalanie skali rysunku,postugiwanie sie warstwami, kolorami i rodzajami
linii, , wymiarowanie, przygotowanie rysunku do wydruku.Zasady i metody wykonywania modeli
tréjwymiarowych elementéw maszyn w przestrzeni wirtualne;j.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw geometrii wykresinej (rysunek rzutowy). Znajomos$¢ podstaw rysunku
technicznegomaszynowego. Znajomos$¢ podstawowych zasad tworzenia dokumentacji technicznej w postaci
papierowej. Umiejetnos¢ interpretacji rysunku technicznego.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne 56.0% 10.0%

Kolokwium na koniec semestru 56.0% 90.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1) Dobrzanski T.: Rysunek techniczny maszynowy. Wydawnictwo
Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006.

2) Rigall A., Sadaj J.: Zapis konstrukcji Geometria wykresina,
Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej, 2003.

3) Kurmaz L.W.: Projektowanie weztoéw i czeSci maszyn, Wydawnictwo
Politechniki Swietokrzyskiej, 2007.

4) Bajkowski J.: Podstawy zapisu konstrukgji. Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa, 2014.

5) Burcan J.: Podstawy rysunku technicznego. Wydawnictwo WNT,
Warszawa, 2016.

Uzupetniajaca lista lektur 1) Lewandowski Z., Pikon A.: AutoCAD 2002. Pierwsze kroki. Gliwice:
Wydawnictwo HELION, 2002.

2) Pikon A.: AutoCAD 2002. Gliwice: Wydawnictwo HELION, 2002.

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Wykonaj rysunek wykonawczy elementu przedstawionego na rysunku.
2. Wykonat rysunek ztozeniowy przedstawionego potaczenia sSrubowego.
3. Wykonat rysunek ztozeniowy przedstawionego potaczenia spawanego.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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