Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

KOMPUTEROWE WSPOMAGANIE PROJEKTOWANIA, PG_00053771

Kierunek studiow

Zarzadzanie inzynierskie

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2020 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2020/2021

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposoéb realizacji na odlegtosc (e-learning)
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzadzaniu
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Igor Garnik
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzagcy zajecia z przedmiotu | dr inz. Igor Garnik
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ |0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 30.0
Komputerowe wspomaganie projektowania - st. stacjonarne, 2020-2021 - Moodle ID: 6008
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=6008
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznyp’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 5.0 40.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zaznajomienie z podstawami projektowania z wykorzystaniem specjalistycznego oprogramowania klasy
CAD. Przekazanie wiedzy z zakresu projektowania wspomaganego komputerowo oraz umiejetnosci
praktycznego postugiwania sie wybranymi programami klasy CAD.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_U06] wykorzystuje
podstawowg wiedzg teoretyczng
do rozwigzywania wybranych
problemdéw organizacyjnych,
projektowania rozwigzan
technicznych i zarzadzania
projektami, réwniez inzynierskimi

Student rozumie specyfike
procesu projektowania
wspomaganego komputerowo;
zna zasady i normy dotyczace
tworzenia dokumentac;ji
technicznej z wykorzystaniem
oprogramowania CAD/CAM/CAE

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO05] zna metody i narzedzia
statystyczne oraz informatyczne
pozwalajgce na pozyskiwanie i
prezentacje danych dotyczacych
zasobow organizacji, w tym
zasobow technicznych

Student potrafi tworzy¢
dokumentacje techniczng za
pomocg oprogramowania klasy
CAD/CAM/CAE; potrafi
odpowiednio formatowac¢ wydruki,
wizualizacje i zestawienia; potrafi
przenosi¢ dane pomiedzy réznymi
platformami (CAD/CAM/CAE,
oprogramowanie biurowe).

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie. Interfejs uzytkownika programu Fusion 360. Modelowanie prostych bryt. Szkicowanie.
Wykorzystanie przestrzeni FORM. Modyfikacja modeli i tworzenie komponentéw. Zarzadzanie projektem.
Sktadanie komponentow. Renderowanie i tworzenie dokumentacji rysunkowej. Srodowisko symulacyjne.

CAM. Animacje ztozen.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw rysunku technicznego, znajomos¢ komputerowych systeméw operacyjnych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

; Jall Kolokwium 60.0% 60.0%
efektéw uczenia sie Cwiczenia praktyczne 60.0% 40.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Zestaw ¢wiczen laboratoryjnych opracowanych przez prowadzacych.

2. Materiaty szkoleniowe producenta dostepne online.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Dostepna literatura dotyczaca projektowania z uzyciem Fusion 360.

Adresy eZasobdéw

Uzupehiajace
http://help.autodesk.com/view/fusion360/ENU/ - Podrecznik
uzytkownika online

https://help.autodesk.com/view/fusion360/ENU/courses/ -
Wideotutoriale

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Wykorzystujac modelowanie 3D wykonaj nastepujace kroki:

1) utwérz prostopadioscian o podstawie kwadratu o $rodku geometrycznym w poczatku uktadu
wspotrzednych, o boku 98 mm i wysokosci 37 mm
2) na prostopadtoscianie ustaw walec o $rednicy 63 mm i wysokos$ci 31 mm
3) uzywajac polecenia SHELL przeksztat¢ bryte na skorupe o grubosci $cianki 5 mm
4) przetnij skorupe na pot uzywajac ptaszczyzny YZ
5) utwérz komponenty z obu potéwek i rozsun je
*  Wykonaj model uktadu korbowego na podstawie zatgczonej dokumentacji projektowej zawierajacej
rysunek ztozeniowy oraz rysunki wykonawcze poszczegolnych podzespotow.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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