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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu Techniki informacyjne, PG_00049155
Kierunek studiow Gospodarka przestrzenna
Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2021 r. Rok akademicki realizacji 2021/2022
przedmiotu
Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Forma studiow stacjonarne Sposdb realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogoinoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Architektury -> Katedra Sztuk Wizualnych
|miQ i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. arch. Matgorzata Roginska-Niestuchowska
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzagcy zajecia z przedmiotu | dr inz. arch. Matgorzata Rogiriska-Niestuchowska
mgr inz. arch. Dariusz Cyparski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 15.0 30.0 0.0 0.0 60

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow

Liczba godzin pracy |60 9.0 56.0 125

studenta
Cel przedmiotu Zdobycie wiedzy na temat zastosowania technik informacyjno-komunikacyjnych w praktyce planistyczne;.

Wyksztatcenie podstawowych umiejetnosci w zakresie cyfrowej wizualizacji Srodowiska przyrodniczego i
zbudowanego oraz wykorzystania programéw komputerowych w opracowaniach graficznych i
prezentacyjnych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] sporzadza analizy
zatozen przestrzennych w skali
aglomeraciji, miasta i dzielnicy;
wykazuje umiejetnos¢ prawidtowej
interpretacji i oceny stanu
istniejagcego na podstawie danych
pochodzacych z réznych zrédet;
formutuje wytyczne do
projektowania urbanistycznego i
architektonicznego i opracowuje
koncepcje przeksztatcen struktur
zurbanizowanych

Student posiada umiejetnosci
praktycznego wykorzystania
narzedzi CAD - w analizach
struktur przestrzennych oraz w
projektowaniu zatozenh
urbanistycznych zwigzanych z
gospodarowaniem przestrzenig,
miejska. Potrafi korzysta¢ z
informacji zawartych w plikach
cyfrowych i wymienia¢ dane
cyfrowe migdzy aplikacjami.
Wykorzystuje funkcje
oprogramowania niezbedne w
pracy zespotowe;j.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[K6_U02] ma umiejetnosc
abstrakcyjnego rozumienia
problemoéw technicznych; stosuje
podstawowe metody
matematyczne i symulacyjne w
projektowaniu urbanistycznym i
planowaniu przestrzennym;
wykorzystuje techniki
informacyjno-komunikacyjne
stosowane w praktyce
planistycznej do prezentaciji
opracowan i rozwigzan
projektowych zwigzanych z
gospodarkg przestrzenng oraz do
prowadzenia dyskusji spotecznych

Student posiada podstawowe
umiejetnosci w zakresie cyfrowej
wizualizacji Srodowiska
przyrodniczego i zbudowanego
oraz wykorzystuje programy
komputerowe typu CAD w
prezentacjach graficznych
opracowan i rozwigzan
projektowych zwigzanych z
gospodarka przestrzenna.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO03] ma elementarng wiedze
w zakresie matematyki i fizyki
odnoszacy sie do kwestii
zwigzanych z gospodarowaniem
przestrzenig , w tym z zakresu
podstawowych metod
matematycznych stosowanych w
projektowaniu urbanistycznym, a
takze metod analitycznych i
projektowych wykorzystujacych
techniki informatyczne stosowane
w procesach planowania struktur
osadniczych

Student zna pojecia zwiazane z
zastosowaniem cyfrowych metod
projektowania, wytwarzania i
zarzadzania oraz ich
zintegrowanych systemow w
procesach zwigzanych z
gospodarowaniem przestrzenig
(CAD, CAM, CIM oraz BIM).
Student posiada wiedze
dotyczaca wykorzystania technik
informacyjnych i komunikacyjnych
w praktyce planistycznej. Zna
rodzaje oprogramowania CAD
stosowane w planowaniu
przestrzennym oraz mozliwosci
zarzadzania informacjami
zawartymi w rysunkach cyfrowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Wykorzystanie oprogramowania CAD w projektowaniu urbanistycznym i w planowaniu przestrzennym.
Rodzaje oprogramowania wykorzystywanego w planowaniu przestrzennym. Mozliwosci wykorzystania
informaciji zawartych w plikach cyfrowych dokumentacji projektowej. Wymiana danych, doskonalenie
warsztatu i dgzenie do zoptymalizowania metod projektowania indywidualnego i zespotowego.

-

. Rysunek dwuwymiarowy: AutoCAD 2D w planowaniu przestrzennym

AutoCAD 2D interfejs uzytkownika i jego ustawienia,
Paski narzedzi, wstazki

Okno komunikacji z programem

Narzedzia nawigacji

Obiekty prostoliniowe - tworzenie, edycja i modyfikacje
Obiekty krzywoliniowe - tworzenie, edycja i modyfikacje
Obiekty ztozone

Zarzadzanie warstwami w AutoCAD-zie
Porzadkowanie obiektow na warstwach rysunkowych
Elementy opisu rysunkéw

Zarzadzanie stylami opisow

Zarzadzanie stylami linii

Informacje o obiektach i ich przetwarzanie

Bloki - tworzenie, edycja, eksport, import

Bloki z atrybutami

Obiekty parametryczne

Przestrzen papieru, arkusze, rzutnie

Skalowanie rysunkéw w rzutniach

Style opisowe

Ustawienia strony do wydruku w skali

Przygotowanie rysunku do wydruku

N

. Rysunek tréjwymiarowy - modelowanie 3D w AutoCAD

Modelowanie 3D na dwu-wymiarowym podkfadzie rysunkowym

Zarzadzanie warstwami w AutoCAD-zie przy pomocy Stanéw Warstw (Layer States)
Przestrzen i obszar roboczy 3D - charakterystyka i sposoby nawigacji

Widoki w aksonometrii - izometria

Uzycie Styléw wizualnych

Tworzenie i edycja obiektéw tréjwymiarowych

Tworzenie obiektdow 3D na bazie profili 2D (wyciagniecia)

Definiowanie i zapisywanie widokéw perspektywicznych

Obrazy renderowane - ustawienia scen, materiaty i oSwietlenie

Sktadanie plansz wielowidokowych

3. BIM w planowaniu przestrzennym - mozliwosci wykorzystania w prezentacjach urbanistycznych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

poprawnos$¢ merytoryczna i 100.0% 50.0%
graficzna éwiczen praktycznych
(IT laboratorium)

poprawno$¢ merytoryczna i 100.0% 50.0%
graficzna éwiczen praktycznych

(IT éwiczenia)

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur * 1. Materialy do zaje¢ na stronach internetowych kursu
* 2. Podreczniki uzytkownika dostepne z poziomu programéw i/lub
udostepniane przez producentéw online

Uzupetniajaca lista lektur * 1. Andrzej Pikon , "AutoCAD 2021(2020, 2019) PL. Pierwsze
kroki", wyd. Helion

* 2. A Jaskulski, AutoCAD 2020/LT20120 (2013+) Podstawy
projektowania parametrycznego i nieparametrycznego. Wersja

AutoCAD-2020-LT-2020-2013

* 3. AutoCAD 2021 PL/EN/LT Metodyka efektywnego projektowania
parametrycznego i nieparametrycznego 2D i 3D

* 4. Zbigniew Krzysiak, "Modelowanie 3D w programie AutoCAD",
wyd. Helion

« 5. W. Wrotek, CoreIDRAW Graphics Suite, Helion

¢ 6. Pottmann H, Asperl A., Hofer M., Kilian A.: Architectural
Geometry. Bentley Institute Press

Adresy eZasobow
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Cwiczenia:

*  Opracowanie rysunkow wektorowych (.dwg) historycznych planéw miast na podstawie podkfadéw
rastrowych -zastosowanie odniesien zewnetrznych (xref)

*  Tworzenie blokéw symboli i znakéw umownych (2D) stosowanych na mapie zasadniczej

»  Tworzenie blokéw z atrybutami (informacja tekstowa, zmienna liczbowa) - np. rzuty budynkow, obrysy
dziatek

*  Tworzenie prostych blokéw dynamicznych symboli i znakédw umownych stosowanych na mapie

zasadniczej

Tabelaryczne zestawienie wyciggu danych zawartych w atrybutach blokéw

Modele 3D prostych obiektéw budowlanych w uktadzie urbanistycznym

Definiowanie widokdw w perspektywie - pierzeje ulicy i/lub placu miejskiego

Modelowanie powierzchni terenu

Laboratorium:

*  Tworzenie szablonu rysunkowego w formacie .dwt zawierajgcego uktad wydruku z nastepujacymi
elementami: tabelka jako blok z atrybutami, rzutnie z okreslong skala, ustawienia wydruku do formatu
pdf.

»  Opracowanie wersji cyfrowej fragmentu miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego (MPZP).

*  Wykonywanie analiz zagospodarowania przestrzeni miejskiej. Prezentacja w formie opracowan 2D i 3D
(rzuty, przekroje, perspektywa lub widok izometryczny 3D)

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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