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Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2021 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Fizyki i Informatyki Stosowanej -> Zaktad
Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowe;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Pawet Syty

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Pawet Syty

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 30.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 25.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi metodami tworzenia serwiséw WWW.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] Rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie oraz
potrzebe podnoszenia
kompetencji zawodowych i
osobistych. Potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie
innych osob.

Student zdaje sobie sprawe ze
zmian w technologii i koniecznosci
doksztatcania sie.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K6_U02] Potrafi analizowac¢ i
rozwigzywac proste problemy
naukowe i techniczne w oparciu o
posiadang wiedze, stosujgc
metody analityczne, numeryczne,
symulacyjne i eksperymentalne.

Student potrafi dokonaé analizy
problemu do rozwigzania i go
rozwigzac.

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U03] Posiada umiejetnosé
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
podstawowych pakietéw
oprogramowania.

Student potrafi samodzielnie
przygotowac serwis WWW na
wybrany temat, przy uzyciu
wybranych technologii i narzedzi.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

WYKLAD

Standardy sieciowe, dostepnos¢ stron WWW (WCAG, ATAG)

HTML 5 (ze szczeg6lnym uwzglednieniem nowosci w stosunku do starszych wersji)

CSS kaskadowe arkusze stylow

Wstep do jezyka PHP, ze szczegdlnym uwzglednieniem obiektowosci od wersji 5.x i nowych mozliwosci
wersji 7.x

Protokét HTTP, architektura Internetu

Wzorzec MVC, przyktad w jezyku PHP, warstwowa struktura aplikacji internetowych

Systemy szablondw na przyktadzie wybranego szablonu PHP i JavaScript

Bezpieczenstwo stron WWW, w tym bezpieczenstwo danych

Jezyki / technologie pomocnicze: XML, XSL, XPath, XSLT

Document Object Model (DOM)

Jezyk JavaScript, format JSON, biblioteka jQuery, szablony (Handlebars / pug)

JavaScript po stronie serwera: srodowisko Node.js, biblioteka React vs AngularJS vs Angular, platforma
Electron

Technologia AJAX (w tym AJAX Push / Comet), zapewnienie indeksowania/pozycjonowania stron
Podstawowa konfiguracja serwera Apache (pliki .ht*, mod_rewrite)

Wykorzystanie frameworkéw, np. Django (jezyk Python), Ruby on Rails (jezyk Ruby), ASP.NET

(jezyki .NET), Bootstrap

Wykorzystanie gotowych systeméw CMS, np. Wordpress, tworzenie wtasnych motywow

Internet rzeczy (loT) inteligentne budynki, RFID/NFC, komunikujace sie systemy wbudowane oparte na
mikrokontrolerach

PROJEKT

Studenci realizujg serwis internetowy, wykorzystujacy poznane na wykfadzie technologie.
. Wybér tematu, szkic uktadu stron serwisu.

. Stworzenie uktadu strony (HTML + CSS).

. Stworzenie panelu administracyjnego w PHP.

. Elementy JavaScript na stronie.

. Elementy obstugi XML.

. Zastosowania technologii AJAX.

. Wykonanie serwisu w oparciu o wybrany framework.

NO OO WN =

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekt 50.0% 70.0%

Zaliczenie wykfadu 50.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Jon Duckett, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW.
Podrecznik Front-End Developera, Helion 2017

David Flanagan, JavaScript. Przewodnik. Poznaj jezyk mistrzéw
programowania, Helion/O'Reilly 2021

Matt Zandstra, PHP. Obiekty, wzorce, narzedzia, Helion 2017

Uzupetniajaca lista lektur Brian Messenlehner, Jason Coleman, WordPress. Tworzenie aplikacji
internetowych, Helion 2021
Ethan Brown, Tworzenie aplikacji internetowych z uzyciem Node i

Express. Korzystanie ze stosu JavaScript, Helion 2020

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Technologie tworzenia stron internetowych (2023/2024) - Moodle ID:
30972
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30972

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przygotowanie serwisu WWW na wybrany temat, przy uzyciu wybranych technologii.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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