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Kierunek studiow
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Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2021 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Parts of the lectures and
laboratories will be conducted in
English.

Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Fizyki i Informatyki Stosowane;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Jan Franz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. Jan Franz

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 45.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest

1. przedstawienie zagadnien zwigzanych z projektowaniem oraz realizacjq obliczer wspétbieznych oraz
réwnolegtych. W szczegdlnosci omoéwione zostang etapy analizy, projektowania, implementowania oraz
oceny poprawnosci programow wspotbieznych.

2. przedstawienie praktycznych, nowoczesnych i nieakademickich scenariuszy, w ktérych srodowiska
réwnolegte i/lub rozproszone stajg sie niezbedne do rozwigzania problemoéw, np. zréwnoleglenie przez

rozproszenie obliczen

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_U03] Posiada umiejetnos¢
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
podstawowych pakietéw
oprogramowania.

Student rozwija umiejetnosci
programowania w Javie.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO05] Posiada podstawowg
wiedze w zakresie metodyki i
technik programowania oraz
wykorzystywania wybranych
narzedzi informatycznych w fizyce
i technice.

Student poznaje metody
rozwigzania klasycznych
problemoéw wspétbieznosci

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO01] Rozumie potrzebe
uczenia sie przez cate zycie oraz
potrzebe podnoszenia
kompetencji zawodowych i
osobistych. Potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie

innych osob.

Student zapoznaje sie ze
scenariuszami, w ktérych
wykorzystanie technik i metod
programowania wspétbieznego
lub réwnolegtego jest niezbedne
do rozwigzania problemu

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
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Tresci przedmiotu

1. Podstawowe pojecia

1.1 Podstawowe wprowadzenie

1.2 Koncepcja watku w Javie

1.3 Podstawowe mechanizmy synchronizac;ji
1.4 Podstawowa kontrola watkow

2. Zaawansowane koncepcje

2.1 Srodki dla réwnolegtosci

2.2 Pule watkéw

2.3 Zablokuj obiekty

2.4 Kolekcje bezpieczne dla watkéw

2.5 Dodatkowe mechanizmy synchronizacji

3. Ramy réwnolegtosci
3.1 Dziel i zwyciezaj / tacz widetkami
3.2 Réwnolegte tablice i strumienie

4. Przyktadowe zastosowania
4.1 Symulacja Monte Carlo

4.2 Aplikacja do uczenia maszynowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowe umiejetnosci programowania w jezyku Java i/lub python

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Pisemny test (10 punktéw) oraz 0.0% 25.0%
rozwigzanie problemoéw na
laboratoriums (30 punktow).
Sktadowe rownowazne.
Laboratorium (30 punktéw) 0.0% 75.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. R.-G. Urma, M. Fusco, A. Mycroft, Nowoczesna Java w dziataniu,
Helion, 2019

Uzupetniajaca lista lektur

1. P. Majdzik, "Programowanie wspétbiezne. Systemy czasu
rzeczywistego", PWN, Warszawa, 2013

2. Z. J. Czech, "Wprowadzenie do obliczeh réwnolegtych", PWN,
Warszawa, 2013

3. Z. Weiss, T. Gruzlewski, Programowanie wspotbiezne i rozproszone
w przyktadach i zadaniach. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne,
Warszawa 1993

Adresy eZasobdw

Podstawowe

https://docs.oracle.com/javase/tutorial/essential/concurrency/
index.html - Poradniki dotyczace programowania wspotbieznego w
Javie.

Adresy na platformie eNauczanie:

Programowanie wspétbiezne i rownolegte - laboratorium - 2023/24 -
Moodle ID: 30988
https://fenauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30988

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Oblicz przyspieszenie programu wspotbieznego.

2. Konwertuj program sekwencyjny na program wspotbiezny.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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