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Karta przedmiotu

Nazwa i kod przedmiotu

Oprogramowanie aplikacyjne - projekt zespotowy, PG_00037523

Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2021 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Fizyki i Informatyki Stosowanej -> Zakfad
Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowe;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marta tabuda

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Marta tabuda

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 0.0 0.0 60.0 0.0 75
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |75 10.0 15.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z procesem wytwarzania oprogramowania, testowania, wdrozenia, pielegnacji i

utrzymania produktu programistycznego. Dodatkowo, zaznajomienie studenta z zagrozeniami wynikajacymi

z pracy grupowej oraz z wybranymi narzedziami do pracy grupowej. Zaznajomienie studenta z pojeciem
jakosci oprogramowania i technikami jej zapewniania.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] Posiada podstawowag
wiedze w zakresie metodyki i
technik programowania oraz
wykorzystywania wybranych
narzedzi informatycznych w fizyce
i technice.

Student zna zagrozenia
wynikajace z pracy grupowej.
Student zna narzedzia do pracy
grupowej. Student wie, czym jest
jakos¢ oprogramowania. Student
zna techniki zapewniania jakosci
oprogramowania.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U01] Potrafi uczy¢ sie
samodzielnie, pozyskiwacé
informacje z literatury, baz
danych oraz innych wiasciwie
dobranych zrédet.

Student potrafi samodzielnie
pozyskiwac¢ informacje z
dostepnych zrodet.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_KO04] Potrafi wspotdziatad i
pracowac w grupie, przyjmujac w
niej rézne role.

Student zna narzedzia do pracy
grupowej.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K6_U03] Posiada umiejetnos¢
programowania w wybranym
jezyku oraz stosowania
podstawowych pakietéw
oprogramowania.

Student potrafi zastosowacé
wybrang technologie
programistyczng w swoim
projekcie.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_KO05] Potrafi zaprezentowaé
efekty swojej pracy, przekazac¢
informacje w spos6b powszechnie
zrozumiaty, komunikowac sie,
dokonywa¢ samooceny oraz
konstruktywnej oceny efektow
pracy innych osob.

Student potrafi dokona¢
prezentacji swojego projektu.
Student potrafi pracowaé w grupie.

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[K6_UO02] Potrafi analizowac¢ i
rozwigzywac proste problemy
naukowe i techniczne w oparciu o
posiadang wiedze, stosujac
metody analityczne, numeryczne,
symulacyjne i eksperymentalne.

Student potrafi dokonaé analizy
problemu do rozwigzania i go
rozwigzacé.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

WYKLAD

Celem wykfadu jest rozszerzenie wiadomosci z inzynierii oprogramowania, ze szczegélnym uwzglednieniem
zasad pracy grupowej, metod testowania i kontroli jakosci oprogramowania, oraz wybranych, nowoczesnych

technik programowania.

1. Syndrom grupowego myslenia

2. Zarzgdzanie konfiguracjg oprogramowania

3. Narzedzia i oprogramowanie do $ledzenia rozwoju projektéw IT

4. Jakos¢ i kontrola jakosci oprogramowania. Koszty jako$ci oprogramowania

5. Wstep do testowania oprogramowania

6. Metody testowania oprogramowania naukowego

7. Testowanie eksploracyjne

8. Aksjomaty w testowaniu oprogramowania

9. Automatyzacja wykonywania testow

10. Testy zautomatyzowane w praktyce. Programowanie sterowane testami

LABORATORIUM

Studenci realizujg (w kilkuosobowych grupach) wybrane projekty informatyczne na podstawie gotowe;j
dokumentacji, poczawszy od etapu prototypowania, do implementacji, testowania i wdrozenia gotowego
produktu. 1. Wykonanie prototypu 2. Inspekcja prototypu 3. Wiasciwa implementacja projektu 4. Inspekcja
kodu 5. Testowanie aplikacji 6. Wdrozenie i odbior techniczny

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetno$¢ programowania obiektowego; Znajomosc¢ zagadnien inzynierii oprogramowania

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Raporty z prac zespotu

50.0%

10.0%

Projekt grupowy

50.0%

90.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

R. Patton: Testowanie oprogramowania, Mikom, Warszawa, 2002I.
Sommerville: Inzynieria oprogramowania, WNT 2003J. Goérski (red.),
Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, MIKOM 2000

Uzupetniajaca lista lektur

Odnosniki do stron domowych wybranych przez studentéw technologii,
w jakich realizowany jest projekt grupowy,

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Oprogramowanie aplikacyjne 2024 - Moodle ID: 27078
https://fenauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=27078

Data wygenerowania: 23.11.2024 20:19

Strona 3z4




Przyktadowe zagadnienia/ |Przygotowanie harmonogramu prac
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Raporty prac zespotu projektowego

Implementacja zadania programistycznego

Testowanie oprogramowania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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