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Inzynieria danych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2021 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr Adam Przybytek

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Adam Przybytek

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 15.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |60 6.0 59.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w tematyke Big Data. W ramach przedmiotu omawiane sg
3 nowoczesne frameworki umozliwiajgce tatwe pisanie aplikacji przetwarzajacych réwnolegle ogromne ilosci
danych na tatwo skalowalnych klastrach

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO03] analizuje problemy i
tworzy wtasciwe modele, struktury
danych oraz algorytmy (w tym
heurystyczne i numeryczne),
ocenia ich ztozonos¢
obliczeniowg, szacuje btedy
otrzymanych rozwigzan

Student potrafi dobrac
odpowiednie narzedzia stosowne
do problemu.

[SUZ2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[K6_WO05] zna i rozumie modele
programowania i ewolucje
zwigzanych z nimi jezykéw. zna
metody analizowania i
projektowania systemow
informatycznych i wykorzystywane
w nich jezyki modelowania, a
takze podstawowe platformy
programowania obiektowego

Student zna wzorce przetwarzania
rozproszonego Map-Reduce.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentac;ji

[K6_U06] samodzielnie rozwigzuje
ztozone zadanie inzynierskie z
wykorzystaniem literatury,
materiatéw i urzadzen, wykonuje
obszerng dokumentacje
opracowanego rozwigzania
uzywajac wtasciwych technik
opisu.

Student potrafi sformutowaé
problem badawczy, zastosowaé
odpowiednie metody, rozwigzac
problem oraz poprawnie
zinterpretowac wyniki. Ponadto,
student potrafi takze krytycznie
oceni¢ uzyskane wyniki.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_WO07] zna metody
informatycznego przetwarzania,
przechowywania, ekstrakcji
danych zapisanych w réznych
modelach w tym: relacyjnym,
grafowym i dokumentowym

Student potrafi wykorzystac
framework Apache Spark oraz
Hadoop do przetwarzania
rozproszonego masowych danych
oraz system HDFS do
magazynowania masowych
danych.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji
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Tresci przedmiotu

Platforma Apache Hadoop
Platforma Apache Storm
Platforma Apache Spark
Platforma Keras.

abrwN=

Wprowadzenie do Big Data i przetwarzania w chmurze

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Programowanie w Javie i Pythonie

Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny kofcowej
oceniania osiaganych projekt 40.0% 30.0%
efektow uczenia sie zaliczenie na komputerze 40.0% 40.0%
egzamin 40.0% 30.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1.  http://hadoop.apache.org/
2. http://storm.apache.org/
3. http://spark.apache.org/
Uzupetniajaca lista lektur 1. Hwang, K., Dongarra, J., Fox, G.: Distributed and Cloud

Computing: From Parallel Processing to the Internet of Things.
Morgan Kaufmann, 2011

2. Karau, H., Konwinski, A., Wendell, P., Zaharia, M.: Learning Spark:
Lightning-Fast Big Data Analysis. OReilly, 2015

3. Erl, T., Puttini, R., Mahmood, Z.: Cloud Computing: Concepts,
Technology, and Architecture. Prentice Hall, 2013

4. Miner, D., Shook, A.: MapReduce Design Patterns: Building
Effective Algorithms and Analytics for Hadoop and Other Systems.
OReilly, 2012

Adresy eZasobdow

Uzupetniajace
Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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