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Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Architektury -> Katedra Urbanistyki i Planowania Regionalnego

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. arch. Matgorzata Kostrzewska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. arch. Matgorzata Kostrzewska

drinz. arch. tukasz Bugalski

dr inz. arch. Roman Ruczynski

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [10.0 15.0 0.0 0.0 0.0 25
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Adresy na platformie eNauczanie:
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |25 1.0 4.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z wybranymi aspektami rozwoju rozwoju urbanistyki
europejskiej od starozytnosci do czaséw nowozytnych (XVIII wiek) poprzez analizowanie, interpretacje i
rozumienie zasad organizacji przestrzeni miejskiej w skali urbanistycznej i architektonicznej na przyktadzie
historycznych zatozen miejskich. Prowadzi to do rozwijania predyspozycji do wykonywania zawodu

architekta.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO03] zna i rozumie historig i
teorie architektury oraz sztuki,
techniki i nauk humanistycznych w
zakresie niezbednym do
prawidtowego wykonywania
projektow architektonicznych;
problematyke dotyczaca
architektury i urbanistyki
przydatng do projektowania
obiektow architektonicznych i
zespotdw urbanistycznych w
kontekscie spotecznych,
kulturowych, przyrodniczych,
historycznych, ekonomicznych,
prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan
dziatalnosci inzynierskiej,
integrujac wiedze zdobytg w
trakcie studiow

Student zna epoki i style
architektoniczne.

Student zna podstawowe cechy
planéw miast, ich przestrzeni
publicznych, budynkow
uzytecznosci publicznej i
mieszkaniowej (z okresu
starozytnosci, Sredniowiecza,

renesansu, baroku, i klasycyzmu).

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji

[K6_KO03] jest gotow do brania
odpowiedzialnosci za wartosci
architektoniczne i urbanistyczne w
ochronie srodowiska i dziedzictwa
kulturowego

Student analizuje
charakterystyczne dla
starozytnosci, Sredniowiecza,
renesansu, baroku i klasycyzmu
plany miast, miejskie uktady
przestrzenne i budynki, wskazuje
ich okres powstania, styl
architektoniczny i funkcje.

[SK4] Ocena umiejetnosci
komunikacji, w tym poprawnosci
jezykowej

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[SK2] Ocena postepdéw pracy
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Tresci przedmiotu

1. Wiadomosci wstepne. Definicje. Czynniki urbanistyczne.

2. Urbanistyka od neolitu do starozytnego Egiptu

3. Urbanistyka starozytnej Grecji

4. Urbanistyka cywilizacji rzymskiej: Rzym i Imperium Rzymskie

5. Urbanistyka $redniowiecza: modele miast europejskich

6. Geneza i rozwoj miast sredniowiecznych na ziemiach polskich

7. Cechy miasta sredniowiecznego okresu gotyku

8. Urbanistyka renesansu

9. Urbanistyka baroku i klasycyzmu

Wymagania wstepn
i dodatkowe

e

Sposoby i kryteria Sposdb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koricowej
oceniania osigganych Test z wiedzy teoretycznej 51.0% 50.0%

efektow uczenia sie Cwiczenia rysunkowo-pisemne 100.0% 50.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Koch W.: Style w architekturze. Warszawa 1996

przyktady, Gdansk 2013

Kostrzewska M., Miasto europejskie na przestrzeni dziejow. Wybrane

Stodczyk J.: Historia planowania i budowy miast, Opole 2012

Warszawa 1995

Uzupetniajaca lista lektur Bacon N.: Design of Cities. London 1967

Benevolo L.: Miasto w dziejach Europy. Seria: Tworzenie Europy.

Czarnecki W.: Planowanie miast i osiedli. T.li Il. Warszawa 1972

Moholy-Nagy S.: Matrix of Man, 1963

Ostrowski W., Wprowadzenie do historii budowy miast. Ludzie i
$rodowisko, Warszawa 2001.

Totwinski T.: Urbanistyka. T.1-1ll. Warszawa 1939-63

Wrébel T.: Zarys historii budowy miast. Warszawa 1971
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Przyktadowe zagadnienia/ 1. Poréwnanie struktury miasta starozytnej Grecji z miastem rzymskim

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Analiza poréwnawcza miasta nieregularnego i regularnego (np. greckiego, rzymskiego, sredniowiecznego)

3. Elementy tkanki miejskiej miasta starozytnego i Sredniowiecznego

4. Charakterystyka miasta z okresu gotyku $srodkowoeuropejskiego

5. Charakterystyczne cechy renesansowych miast idealnych.

6. Analiza poréwnawcza renesansowej i barokowej kompozycji urbanistycznej.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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