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Data rozpoczecia studiow | pazdziernik 2020 r. Rok akademicki realizaciji 2021/2022
przedmiotu
Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zajec
Forma studiow stacjonarne Sposodb realizacji mieszane (blended-learning)
Rok studiow 2 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin
Jednostka prowadzaca Woydziat Elektrotechniki i Automatyki
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Robert Smyk
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr inz. Robert Smyk
dr inz. Daniel Wachowiak
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ |30.0 0.0 0.0 30.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 30.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta (Udziat w zajeciach' Udziat w . Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny.c’h, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego projektowania i programowania obiektowego w podstawowym
zakresie.

Wykorzystanie konstrukcji C/C++. Instalowanie i wykorzystanie dodatkowych bibliotek w programowaniu.

Tworzenie programoéw wieloplikowych. Poznanie podstawowych paradygmatow, postugiwanie sie obiektami
graficznymi, podstawy tworzenia GUI, podstawy widzenia komputerowego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO06] zna strukture
komputeréw i mikroprocesorow
oraz zadania systeméw
operacyjnych, ma podstawowa
wiedze z podstaw
oprogramowania komputerow,
sterownikéw, techniki
mikroprocesorowej, projektowania
prostych algorytméw oraz
dziatania sieci informatycznych

Potrafi zaimplementowa¢ wybrang
procedure w kodzie C/C++.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_U04] ma umiejetnos¢
samoksztatcenia sie m.in. w celu
podnoszenia kwalifikacji
zawodowych

Realizuje projekt aplikacji.

Tresci przedmiotu

Jezyk C i C++: wskazniki, dynamiczna alokacja pamigci, przekazywanie parametréw przez referencje.
Funkcje do operowania na fancuchach. Argumenty linii wywotania. Struktury. Podstawowe operacje plikowe.
Wskazniki do funkcji. Hermetyzacja, obiekty, konstruktory i destruktory, klasy, dziedziczenie i funkcje
wirtualne, przecigzanie, polimorfizm, wzorce. Obstuga wyjatkéw. Ztozone struktury danych.

Programowanie zdarzeniowe, interfejs uzytkownika, wybrane elementy interfejsu graficznego, interfejs
cztowiek - maszyna. Programowanie wizualne.

Srodowiska programowania. Pojecie interfejsu programistycznego (API). Obstuga systemu plikéw.
Programowa obstuga grafiki akcelerowanej 2D/3D. Elementy widzenia komputerowego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

znajomos¢ skiadni i instrukcji jezyka strukturalnego, np. C na poziomie Informatyki, sem.2
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Sposoby i kryteria Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
oceniania osigganych test egzaminacyjny 60.0% 40.0%
efektow uczenia sie wejciowki 60.0% 20.0%
prace projektowe 60.0% 40.0%
Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur 1. B. Kernighan, D.Ritchie, Jezyk ANSI C, WNT, Warszawa 2003.
2. A. Silberschatz, P. Galvin, G. Gagne, Podstawy systemoéw

operacyjnych, WNT 2006.

3. M. Lis, Cwiczenia praktyczne. MySQL. Darmowa baza danych.
Helion. 2006.
4. L. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, 2005.
5. A.Opalinski, Portal WWW przedmiotu Informatyka, URL http://
moodle.ely.pg.gda.pl
Uzupetniajaca lista lektur 1. J. Grebosz, Symfonia C++ , T.1-3, Oficyna Kallimach, 1999.
2. J. Hollingworth ,C++ Builder 5 : vademecum profesjonalisty. T.1-2,

Helion, 2001.

Adresy eZasobdow

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Opisz srodowiska programowania

Opisz zagadnienia przetwarzania rozproszonego
Opisz przebieg kompilacji i interpretacji kodu

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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