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Nazwa i kod przedmiotu

Informatyka, PG_00055791

Kierunek studiow

Projektowanie i budowa jachtow

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2022/2023

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wykfadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia praktyczny Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Oceanotechniki i Okretownictwa
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr inz. Marcin Zyczkowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | mgr inz. Wojciech Olszewski
drinz. Piotr Bzura

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajg¢ |0.0 0.0 30.0 15.0 0.0 45

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktyczny_qh, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |45 10.0 45.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest opanowanie umiejetnosci z zakresu nauki o programowaniu, rozwigzywania zadan i
tworzenia algorytméw, budowy schematéw blokowych i postugiwania sie pseudo kodem oraz jezykiem
skryptowym w $rodowisku Matlab. Pisania programéw, tworzenie fukcji oraz procedur. Uzywania tablic i
zmienych réznego typu. Uzywania funkcji pozwalajacych na wizualizacje wynikéw badan w srodowisku

MAtlab oraz MsExcel.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] ma podstawowag wiedze
w zakresie informatyki, elektroniki,
automatyki i sterowania,
technologii informatycznych,
grafiki komputerowej, przydatng
do zrozumienia mozliwosci ich
zastosowania w projektowaniu i
budowie jachtow

Student potrafi samodzielnie
opracowac rozwigzanie za
pomoca schematu blokowego i
jezyka skryptowego w Srodowisku
MATIlab.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K6_UO01] potrafi pozyskiwaé
informacje z literatury, baz danych
oraz innych zrodet; weryfikowac i
systematyzowac¢ uzyskane
informacje, dokonywac ich
interpretacji oraz wycigga¢
whnioski, formutowac¢ i uzasadniaé
opinie

Nauczenie sie prowadzenia
podstawowych analiz przy
pomocy utworzonych modeli w
MATIab. Nabycie umiejetnosci
projektowania algorytmow.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikéw
realizacji zadania

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

Zakres tematyczny prowadzonych zaje¢ obejmuje podstawy informatyki i nauki o programowaniu,
rozwigzywania zadan i tworzenia algorytméw, budowy schematéw blokowych i postugiwania sie pseudo
kodem oraz jezykiem skryptowym w $rodowisku Matlab. Pisanie programoéw, tworzenie fukcji oraz procedur.
Uzywanie tablic i zmienych réznego typu. Uzywanie funkcji pozwalajacyhc na wizualizacje wynikéw badan.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny kohncowej

zadanie praktyczne

60.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

A.Kaminska, B.Panczyk: Matlab - przyktady i zadania - wyd.
Mikom 2002, z serii ¢wiczenia z... (150 stron)

J.Brzézka, L.Dorobczynski: Programowanie w Matlab, wyd.Mikom
1998. (314 stron)

B.Mrozek, Zb.Mrozek: MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika.
Wyd.HELION 2004

Marcin Stachurski: Metody numeryczne w programie Matlab.
Wyd.MIKOM 2003

Wiestawa Regel: Statystyka matematyczna w Matlab. Wyd.MIKOM
2003

Wiestawa Regel: Wykresy i obiekty graficzne w MATLAB.
Wyd.MIKOM 2003

B.Mrozek, Zb.Mrozek: MATLAB 5.x, Simulink 2.x., wyd. PLJ 1998
B.Mrozek, Zb.Mrozek: MATLAB uniwersalne srodowisko obliczen
naukowo-technicznych. PLJ 1996

Z.Wrébel, R.Koprowski: Przetwarzanie obrazu w programie
MATLAB. Wyd. Uniw. SI., K-ce 2001

Uzupetniajaca lista lektur

.

Matlab - Indiana University
Numerical Analysis with MATLAB
GNU Octave Repository

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Informatyka, L1a+P1a, OCE, sem.2, lato 22/23 (PG_00055791) -
Moodle ID: 28985
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=28985
Informatyka, L1a+P1a, OCE, sem.2, lato 22/23 (PG_00055791) -
Moodle ID: 28985
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=28985

Przyktadowe zagadnienia/ Konstrukcja funkcji. Parametry wejsciowe i wyjsciowe. Zastosowanie funkcji i algorytméw. Wyszukiwanie
przyk’fadowe pytania/ elementéw wektora i macierzy spetniajacych zadane warunki, sortowanie, sprawdzanie, czy dana liczba jest

realizowane zadania

liczba pierwsza, obliczanie NWD, obliczanie silni, rekurencja.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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http://www.indiana.edu/~statmath/math/matlab/
http://www.indiana.edu/~statmath/math/matlab/
http://www.math.siu.edu/matlab/tutorials.html
http://www.math.siu.edu/matlab/tutorials.html
http://octave.sourceforge.net/
http://octave.sourceforge.net/

