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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Grafika inzynierska, PG_00048554

Kierunek studiow

Technologia chemiczna

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2022/2023

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Chemiczny -> Katedra Inzynierii Procesowej i Technologii Chemicznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. lwona Cichowska-Kopczynska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. lwona Cichowska-Kopczynska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest uzyskanie przez studenta wiedzy z zakresu podstaw geometrii wykresinej, zapisu
konstrukcji oraz metod odwzorowania przestrzeni wielowymiarowej na rysunku dwuwymiarowym i
projektowania elementéw wielowymiarowych z wykorzystaniem systeméw CAD, a uzyskana wiedza ma
umozliwia¢ przede wszystkim czytanie rysunku technicznego maszynowego i schematéw technologicznych
oraz samodzielne wykonywanie rysunkéw technicznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[K6_KO05] ma swiadomos¢ roli Student rozumie i potrafi oceni¢ [SK5] Ocena umiejetnosci
spotecznej absolwenta uczelni skutki dziatalnosci inzynierskiej, w |rozwigzywania problemoéw
technicznej, a zwtaszcza rozumie [tym jej wptyw na $srodowisko, wystepujacych w praktyce
potrzebe formutowania i posiada umiejetnosci
przekazywania spoteczenstwu, w | poszukiwania informacji o
szczegolnosci poprzez srodki najnowszych osiggnieciach nauki
masowego przekazu , informacjii |oraz zdolno$¢ wydawania na ich
opinii dotyczacych osiggnieé temat opinii, ktére potrafi w
techniki i innych aspektow przystepny sposob opisac i
dziatalnosci inzynierskiej przekazaé.

[K6_WO06] ma podstawowg wiedze |Student po ukonczeniu kursu [SW1] Ocena wiedzy

w zakresie technologii Grafiki Inzynierskiej powinien zna¢ |faktograficznej

informacyjnej oraz $rodowisko oprogramowania [SW2] Ocena wiedzy zawartej w
komputerowego wspomagania wspomagajgcego projektowanie, |prezentacji

projektowania umie¢ samodzielnie wykonywac

rysunki techniczne (np.
maszynowe, schematy
technologiczne) instalac;ji
stosowanych w technologii
chemicznej). Docelowym efektem
ksztatcenia jest nabycie przez
studenta umiejetnosci
wystarczajgcych dla praktycznego
czytania i wykonywania rysunkow
technicznych z wykorzystaniem
oprogramowania CAD.

[K6_U04] wykonuje podstawowe | Student wykonujgc rysunki [SU1] Ocena realizacji zadania
obliczenia projektowe wybranych | projektowe posiada wiedze i [SU4] Ocena umiejetnosci
procesoéw jednostkowych, potrafi  |umiejetnosci niezbedne do korzystania z metod i narzedzi
zaprojektowac typowe zbiorniki zaprojektowania bezpiecznych dla

lub instalacje przemystu cztowieka i Srodowiska urzadzen

chemicznego i zrealizowac¢ przemystu chemicznego.

proces, uzywajgc odpowiednio Student po ukonczeniu kursu

dobranych zasad, metod, technik, |Grafiki Inzynierskiej rozumie idee

narzedzi oraz materiatéw komputerowego wspomagania

projektowania. Posiada wiedze z
zakresu projektowania urzadzen i
procesow przemystu chemicznego
oraz konstrukcji geometrycznych
potrzebng do wykonywania i
odczytywania dokumentacji

techniczne;j.

Tresci przedmiotu

Inventor 2021, tworzenie wtasnych szablonéw, szablon rysunku ISO-PL idw, Szablon modelu czesci,
szablon modelu zespotu; Podstawy interfejsu uzytkownika, uaktywnienie istniejacego projektu, uaktywnienie
projektu, elementy okna programu, Przegladanie obiektéw; Wprowadzenie do projektowania czesci:
parametrycznos¢, model matematyczny konstrukcji, model geometryczny konstrukcji, parametry i zmienne
decyzyjne, przyktady parametréw, obiekty 3D, obiekty 3D w modelowaniu 2D; Pojecia zwigzane z technikg
modeli pochodnych, typowy proces projektowania czesci, modelowanie czeéci; Redagowanie dokumentacii;
Modyfikacja projektu z poziomu modelu lub rysunku; Parametryczne modelowania 2D, szkice i ptaszczyzny
szkicu, parametryczne ptaszczyzny szkicu, definiowanie ptaszczyzny szkicu; Operacje parametrycznego
modelowania 2D; Sposoby modelowania, standardowe narzedzia i techniki modelowania, elementy
klasycznych okien dialogowych, elementy okien dialogowych nowego typu; Proces pracy narzedzia
(Workflow); Geometria wejsciowa; Parametry operacji modelowania; Sposéb modelowania; Wiasciwosci
zaawansowane; Algorytm definiowania profilu; Wspotdzielenie szkicu (Share Sketch); Wspétdzielenie
elementéw konstrukcyjnych; Wycigganie profilem (Extrude); Element bazowy; Pozostate elementy
wyciagane; Wyciagnigcie typu do nastgpnego (To Next); Wyciagnigcie typu do (To); Wyciagnigcie typu
miedzy (Between); Wyciagniecie przelotowe; Cwiczenia sprawdzajgce ; Obrét profilem (Revolve); Obrét o
kat (Angle); Obrét do nastepnego (To Next); Obrot petny (Full); Zmiana kolejnosci operacji modelowania;
Przecigganie profilem (Sweep); Rozpinanie powierzchni (Loft) ; Zebra (Rib); Elementy wstawiane; Otwory:
rodzaje i typy otworéw, metody okreslania potozenia otworéw; Pliki definicji gwintéw i otworéw; Algorytm
definiowania otworu: metoda koncentrycznie (Concentric), metoda liniowo (Linear), metoda ze szkicu (From
Sketch);

Redagowanie i edycja dokumentacji 2d czesci; typy plikow dokumentacji, czynnosci wstepne ; tworzenie
pliku rysunku; opcje aplikacji dotyczace rysunku; ustawienia dokumentu; szablony rysunku; state elementy
rysunku edycja uktadu arkusza; edycja i-properties; styl obiektéw w pliku rysunku standard rysunkowy;
ustawienia ogodlne standardu; dostepne style standardu; wartosci domys$ine obiektow; style gtéwne i zalezne;
style logiczne i okreslone wprost; styl logiczny jak warstwa styl logiczny jak standard; warstwy; styl tekstu;
styl wymiarowania; zarzgdzanie elementami standardu (stylami); dodatkowe elementy interfejsu; tworzenie
nowego stylu w standardzie ¢wiczenia; eksport i import elementéw standardu éwiczenia; podstawy
tworzenia rzutéw; tworzenie rzutu bazowego modelu; tworzenie podstawowych rzutéw pochodnych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomo$¢ podstaw obstugi komputera, systemu operacyjnego MS Windows, umiejetno$¢é obstugi narzedzi
wskazujacych (myszka, tablet)

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Zaliczenie 3D 60.0% 50.0%
Zaliczenie 2D 60.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur A. Jaskulski "AutoCAD 2021/LT2021/306+" PWN

A. Jaskulski "Autodesk Inventor Professional 2021PL/2021+/Fusion
360", PWN

A. Jaskulski, Autodesk Inventor Professional 2021 PL / 2021+ / Fusion
360. Metodyka projektowania

Uzupetniajaca lista lektur Normy ISO dotyczace rysunkéw technicznych

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyk+adowe zagadnienia/ podstawowe konstrukcje geometryczne, kreslenie rzutéw prostokatnych, wykonywanie rysunkéow

przyk’fadowe pytania/ |zometr¥cznych, wymiarowanie opracowywanie ’dok‘umentaqll projektowej, konstrukcje 3D elementéw
. . mechanicznych, korzystanie z bibliotek materiatéw i elementéw

realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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