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Nazwa i kod przedmiotu

Jezyki modelowania i symulacji, PG_00047822

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2024/2025

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiéw 5 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systemow Mikroelektronicznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Bogdan Pankiewicz

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Bogdan Pankiewicz

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 30.0 0.0 0.0 60
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |60 5.0 60.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest nauka modelowania i symulacji uktadéw elektronicznych przy uzyciu symulatora
PSPICE oraz jezykéw Verilog i VHDL.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujacych
komputery lub te urzgdzenia

Student zna sktadnie plikéw
PSPICE, typy mozliwych
symulaciji, sposoby opisu uktadow
analogowych i cyfrowych oraz
sposoby wykonywania symulacji
uktadéw elektronicznych. Student
zna jezyki HDL: Verilog oraz
VHDL. Student potrafi wykonac¢
opis ukfadu cyfrowego i jego
symulacje.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego

kierunku studiow

Student potrafi wykonaé
symulacje uktadu przy uzyciu
symulatora PSPICE. Student
potrafi zaprojektowac proste
systemy cyfrowe z uzyciem jezyka
Verilog oraz VHDL. Student potrafi
zrealizowac proste systemy
cyfrowe przy uzyciu uktadow
FPGA.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie, znaczenie i zastosowania jezykéw HDL. Historia powstania jezyka Verilog. 2. Poziomy
opisu sprzetu (Verilog). 3. Metodologie projektowania. Prosty przykiad. 4. Sktadnia jezyka Verilog. 5. Typy
danych. 6. Zadania systemowe i dyrektywy kompilatora. 7. Moduty i porty. 8. Projektowanie na poziomie
bramek logicznych. 9. Opdznienia w bramkach. 10. Modelowanie na poziomie rejestréow. 11. Przypisanie
ciggte. 12. Wyrazenia i operatory. 13. Modelowanie na poziomie behawioralnym. 14. Funkcje i zadania. 15.
Techniki modelowania. 16. Verilog 2001 zmiany w standardzie. 17. Geneza powstania jezyka VHDL. 18.
Skfadnia jezyka i typy danych 19. Jednostki projektowe i ich architektury. 20. Osadzanie komponentow. 21.
Przypisania wspotbiezne, zwykte i warunkowe. 22. Opodznienia, operacje wspotbiezne oraz czasowe. 23.
Procesy. 24. Polecenia warunkowe i petle. 25. Opdznienia typu wait. 26. Funkcje i procedury. 27. Biblioteki i
pakiety. 28. Biblioteka IEEE. 29. Synteza maszyn stanéw.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie ma wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne 50.0% 50.0%

Egzamin 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur K.Skahill, Vhdl for Programmable Logic, Addison-Wesley Publishing
Company, 1996. S.Palnitkar, Verilog HDL, SunSoft Press, 1996. M.
Zwolinski, Projektowanie uktadéw cyfrowych z wykorzystaniem jezyka

VHDL, W.Kit, 2002.

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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