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Kierunek studiow

Matematyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2022/2023

Poziom ksztatcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow

stacjonarne

Sposob realizacji

na uczelni

Rok studiow

1

Jezyk wyktadowy

polski

Slajdy do wykfadu sg po polsku,
ale cze$¢ dodatkowych
materiatéw (ksigzki i
dokumentacja) jest dostepnych
tylko w jezyku angielskim.

Semestr studiow

1

Liczba punktéw ECTS

3.0

Profil ksztatcenia

ogolnoakademicki

Forma zaliczenia

zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Matematyki Stosowane;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. Pawet Pilarczyk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr Adrian Myszkowski
dr Joanna Cyman

dr hab. Pawet Pilarczyk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 25.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Nauka korzystania z wybranych funkcji komputera w pracy matematyka, a konkretnie nabycie nastepujacych

umiejetnosci i wiedzy teoretycznej:

*  pisanie wzoréw matematycznych w pakietach biurowych,
»  korzystanie z arkuszy kalkulacyjnych do wykonywania obliczen matematycznych (w tym programowanie

VBA\) i wizualizacji danych na wykresach i diagramach,
*  postugiwanie sie LaTeXem do przygotowywania dokumentéw matematycznych, w tym prezentacji i

posteréw,

*  znajomos$¢ podstaw kodowania znakéw i liczb w komputerach.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] zna podstawy technik
obliczeniowych i programowania,
wspomagajacych prace
matematyka i rozumie ich
ograniczenia

Student rozumie sposéb
kodowania binarnego znakow
oraz liczb catkowitych i
rzeczywistych w komputerze.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U07] potrafi wykorzystywaé
narzedzia i metody numeryczne
do rozwigzywania wybranych
zagadnien rachunku
rézniczkowego i catkowego, w tym
takze bazujacych na jego
zastosowaniach, rozpoznaje
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzac algorytmicznie; potrafi
dokona¢ specyfikacji takiego
problemu

Student stosuje arkusz
kalkulacyjny do rozwigzywania
praktycznych probleméw. Student
potrafi rozszerzy¢ mozliwosci
arkusza kalkulacyjnego o
dodatkowe funkcje
zaprogramowane w jezyku VBA, a
takze zna dostgpne typy danych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_U10] umie utozy¢ i
analizowac algorytm zgodny ze
specyfikacja i zapisa¢ go w
wybranym jezyku
programowania, potrafi
skompilowac¢, uruchomic i
testowac napisany samodzielnie
program komputerowy, umie
wykorzystywac programy
komputerowe w zakresie analizy
danych, umie modelowac i

rozwigzywac problemy dyskretne

Student potrafi zapisywac wzory
matematyczne w pakietach
biurowych. Umie redagowa¢ w
LaTeXu dokumenty zawierajgce
tekst matematyczny.

[SU3] Ocena umiejgtnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Wyktad:

1. Informatyka i technologia informacyjna. Systemy komputerowe.
2. Wzory matematyczne w pakietach biurowych.
3. Wykonywanie obliczen w arkuszu kalkulacyjnym (w tym programowanie VBA) i przygotowywanie

wykresow.

4. LaTeX oraz uzyteczne pakiety, m.in. beamer i tikzposter.
5. Wzory matematyczne w HTMLu: MathJax i MathML.

6. Reprezentacja liczb catkowitych i rzeczywistych w systemie komputerowym.
7. Kodowanie znakow alfabetu: od ASCII do Unicode.

Laboratorium:

Korzystanie z kursu na platformie Moodle.
Praktyczne éwiczenia dotyczace zagadnien z wyktadu (punkty 2-5), ze szczegdlnym uwzglednieniem

LaTeXa.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zajecia z informatyki w szkole $redniej. Umiejetnos$¢ obstugi komputera i postugiwania sie pakietem
biurowym. Podstawowa umiejetno$¢ programowania.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne w 60.0% 70.0%
laboratorium
Testy i sprawdziany na wyktadzie |60.0% 30.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

LibreOffice Math Guide 7.2, 2021. https://documentation.libreoffice.org/
assets/Uploads/Documentation/en/MG72/MG72-MathGuide.pdf

A. Pitonyak, OpenOffice.org macros explained, Wyd. 3, 2016. https://

www.pitonyak.org/oo.php

LibreOffice Calc Guide 7.2, 2021. https://documentation.libreoffice.org/
assets/Uploads/Documentation/en/CG7.2/CG72-CalcGuide.pdf

T. Oetiker, Nie za krotkie wprowadzenie do systemu LaTeX 2, 2007.
https://ctan.org/tex-archive/info/lshort/polish
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Uzupetniajaca lista lektur

M. Alexander, R. Kusleika, J. Walkenbach, Excel 2019 PL. Biblia,
Gliwice: Helion, 2019.

A. Diller, LaTeX. Wiersz po wierszu, Gliwice: Helion, 2001.

L. Lamport, LaTeX. System przygotowywania dokumentow.
Przewodnik uzytkownika i podrecznik, Krakow: Ariel, 1992.

L. Lamport, LaTeX. System opracowywania dokumentéw. Podrecznik i
przewodnik uzytkownika, Warszawa: WNT, 2004.

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Technologie informacyjne 2022 - Moodle ID: 22720
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=22720

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przygotowanie wzoru matematycznego w pakiecie biurowym.

Zaprogramowanie w jezyku VBA nowej funkcji do wykorzystania w arkuszu kalkulacyjnym.

Utworzenie prezentacji matematycznej w LaTeXu przy wykorzystaniu pakietu beamer.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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