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Kierunek studiow

Mechatronika, Mechatronika

Data rozpoczecia studiéw  |pazdziernik 2020 r. Rok akademicki realizacji 2022/2023
przedmiotu

Poziom ksztatcenia I stopnia - inzynierskie Grupa zajec

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 20

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Inzynierii Mechanicznej i Okretownictwa -> Katedra Technologii Maszyn i Automatyzacji Produkg;ji

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Piotr Sender

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Piotr Sender

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

planem studiow
Liczba godzin pracy |30 0.0 0.0 30
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z technikami modelowania 3D z wykorzystaniem systeméw CAD

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W10] ma podstawowg wiedze
o trendach rozwojowych z zakresu
nauk technicznych i dyscyplin
naukowych: Budowa i
eksploatacja maszyn, Mechanika,
Automatyka i robotyka,
wiasciwych dla kierunku studiéw
Mechatronika

Student posiadt podstawowag,
wiedze z zakresu modelowania,
zastosowania animacji dziatania
urzadzenia

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_W11] ma podstawowg wiedze
o cyklu zycia urzagdzen, obiektéw
i systemdw mechatronicznych

Student stosuje praktyczne
wykorzystanie systeméw CAD do
modelowania 3D czgs$ci maszyn
oraz zespotow

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K6_UO05] potrafi postuzy¢ sie
wiasciwie dobranymi narzedziami
w celu poréwnania rozwigzan
projektowych elementow i
uktadéw mechatronicznych, ze
wzgledu na zadane kryteria
uzytkowe

i ekonomiczne (np. pobor mocy,
szybkos¢ dziatania, koszt)

Potrafi wlasciwie wykorzysta¢
narzedzia systeméw CAD w celu
zastosowania wiasciwych
rozwigzan projektowych uktadow
mechatronicznych

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Typy modeli tworzonych w systemach CAD. Schemat postepowania podczas modelowania czes$ci. Zasady
montazu czesci w podzespoty, zespoty i gotowe urzadzenia i maszyny. Tworzenie animacji. Poznanie
modutéw spawalniczych, modeli rozstrzelanych itp.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Umiejetnos¢ czytania dokumentacji technicznej. Posiadania wiedzy w zakresie rysunku technicznego, norm

oraz podstaw konstrukcji maszyn

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Modelowanie 3D czesci - do

wykonania

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Jaskulski A.: Autodesk Inventor 2009PL/2009+, metodyka

projektowania.

PWN. Warszawa 2009.
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Uzupetniajaca lista lektur

Wybrane artykuty on-line czasopism:

1. Computer-Aided Design

2. Journal of Manufacturing Systems

3. Computers in Industry

Adresy eZasobow

Przyktadowe zagadnienia/ Wymieni¢ ,podstawowe wiezy stosowane podczas tworzenia szkicu.

przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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