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Karta przedmiotu
 
 
Nazwa i kod przedmiotu Simulation Game, PG_00049708

Kierunek studiów Zarządzanie (studia w jęz. angielskim)

Data rozpoczęcia studiów październik 2022 r. Rok akademicki realizacji 
przedmiotu

2024/2025

Poziom kształcenia I stopnia - licencjackie Grupa zajęć Grupa zajęć obowiązkowych z 
zakresu kierunku studiów
Grupa zajęć powiązanych z 
prowadzonymi badaniami 
naukowymi w dziedzinie nauki 
związanej z kierunkiem - profil 
ogólnoakademicki

Forma studiów stacjonarne Sposób realizacji na uczelni

Rok studiów 3 Język wykładowy angielski

Semestr studiów 6 Liczba punktów ECTS 2.0

Profil kształcenia ogólnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadząca Wydział Zarządzania i Ekonomii

Imię i nazwisko 
wykładowcy (wykładowców)

Odpowiedzialny za przedmiot dr inż. Grzegorz Zieliński
Prowadzący zajęcia z przedmiotu

Formy zajęć 
 i metody nauczania

Forma zajęć Wykład Ćwiczenia Laboratorium Projekt Seminarium RAZEM
Liczba godzin zajęć 0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajęć na odległość: 0.0

Aktywność studenta 
 i liczba godzin pracy

Aktywność studenta Udział w zajęciach 
dydaktycznych, objętych 
planem studiów

Udział w 
konsultacjach

Praca własna 
studenta

RAZEM

Liczba godzin pracy 
studenta

30 4.0 16.0 50

Cel przedmiotu Celem przedmiotu jest przyswojenie sobie ogólnych zasad prowadzenia biznesu. Za pomocą licznych 
narzędzi informatycznych można przenieść proces kształcenia w sferę e-learningu.

Efekty uczenia się 
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposób weryfikacji i oceny efektu
[K6_W13] ma podstawową wiedzę 
na temat rozwoju form 
przedsiębiorczości indywidualnej i 
organizacyjnej

ma podstawową wiedzę na temat 
tworzenia i rozwoju form 
przedsiębiorczości związanych z 
uruchomieniem nowego 
przedsiębiorstwa

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w 
prezentacji

[K6_U09] wykorzystuje wiedzę 
teoretyczną do projektowania 
rozwiązań w zakresie zarządzania 
zasobami organizacji

wykorzystuje wiedzę teoretyczną 
w praktycznym zarzadzaniu 
zasobami przedsiebiorstwa

[SU2] Ocena umiejętności analizy 
informacji

[K6_W07] zna metody i narzędzia 
statystyczne oraz informatyczne 
pozwalające na pozyskiwanie i 
prezentację danych dotyczących 
zasobów organizacji

zna metody i narzedzia 
pozwalających na prezentacje 
oraz ocenę wyników 
przedsiębiorstwa

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w 
prezentacji

[K6_U14] współdziała i pracuje w 
zespołach, również 
międzynarodowych, przyjmując w 
nich różne role

umie współdziałać w grupach i 
pracować w zespołach przyjmując 
rózne role w symulacjach 
prowadzenia przedsiębiorstw

[SK2] Ocena postępów pracy

[K6_K04] uczestniczy w 
przygotowaniu i realizacji różnych 
projektów organizacyjnych ze 
szczególnym uwzględnieniem 
specyfiki kulturowej

uczestniczy w przygotowaniu i 
realizacji projektu organizacji i 
uruchomienia nowego 
przedsiebiorstwa

[SK5] Ocena umiejętności 
rozwiązywania problemów 
występujących w praktyce
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Treści przedmiotu Wprowadzenie do symulatora.

 

Uruchomienie własnego wirtualnego biznesu.

Podjęcie decyzji podstawowej - otoczenie rynkowe misja - Etap 1

Podjęcie fundamentalnych decyzji - tworzenie sieci sprzedaży, określenie rynków docelowych, w 
asortymencie produktów, planu marketingowego, zdolności produkcyjne, itp. - Etap 2

Symulacja poszczególnych kwartałów gry

Koniec gry - podsumowanie. Analiza i ocena działań podejmowanych firm.

Wymagania wstępne 
i dodatkowe
Sposoby i kryteria 
oceniania osiąganych 
efektów uczenia się

Sposób oceniania (składowe) Próg zaliczeniowy Składowa oceny końcowej
Symulacja 60.0% 100.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Instrukcja i materiały gry symulacyjnej Marketplace, 2025
Uzupełniająca lista lektur Glinka B., Pasieczny J., Tworzenie przedsiebiorstwa. Szanse 

realizacja, rozwój, Wyd Uniwersytetu Warszawskiego 2015

 

Warner M., Witzel M., Zarządzanie organizacją wirtualną. Oficyna 
Ekonomiczna PWP. Warszawa 2005. 

Adresy eZasobów Adresy na platformie eNauczanie:

Przykładowe zagadnienia/ 
przykładowe pytania/ 
realizowane zadania

Opracuj koncepcje przedsiębiorstwa

 

Przeprowadź przedsiębiorstwo przez pierwsze kwartały jego funkcjonowania

Przeprowadź negocjacje z inwestorem

Praktyki zawodowe 
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczęci ani podpisu.


