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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Techniki programowania, PG_00047554

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2022/2023

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Decyzyjnych i Robotyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

drinz. Marek Tatara

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Marek Tatara
drinz. Jakub Wszotek

mgr inz. Marek Grzegorek

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 0.0 30.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Nauczenie techniki programowania w jezyku C++ z wykorzystaniem struktur dynamicznych, programowania
obiektowego i srodowiska graficznego, pod katem zastosowania w automatyce i robotyce.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student uzasadnia wybér
poszczegdlnych struktur danych
do rozwigzania problemu
programistycznego.

Student wskazuje oraz omawia
fragmenty kodu odpowiedzialne
za realizacje zadanej
funkcjonalnosci.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiow

Student uzywa szablonéw oraz
dynamicznych struktury danych do
rozwigzania postawionych zadan.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Projekt 1. Techniki programowania w C++ z wykorzystaniem struktur dynamicznych dla zastosowan w
automatyce.

a) Wprowadzenie do tematu i oméwienie projektow;

b) Realizacja projektow i konsultacje;

c) Odbiér projektow.

Projekt 2. Techniki programowania obiektowego z wykorzystaniem biblioteki STL dla zastosowan w
automatyce.

a) Wprowadzenie do tematu i oméwienie projektéw;

b) Realizacja projektéw i konsultacje;

c) Odbiér projektow.

Projekt 3. Programowanie w srodowisku graficznym przetwarzanie sygnatéw w robotyce i automatyce.

a) Wprowadzenie do tematu i oméwienie projektow;

b) Realizacja projektow i konsultacje;

c) Odbidr projektow.

Projekt 4. Programowanie w srodowisku graficznym symulacja i animacja systeméw automatyki i robotyki.

a) Wprowadzenie do tematu i oméwienie projektow;

b) Realizacja projektow i konsultacje;

c) Odbidr projektow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Cztery projekty 50.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur J.Grebosz "Symfonia C++ standard". Wyd. "Edition 2000", Krakéw

2005.

Uzupetniajaca lista lektur M.M. Systo "Algorytmy". WSIiP, Warszawa 2002.

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Techniki Programowania 2023 - Moodle ID: 30037
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30037

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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