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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z architekturg systemoéw operacyjnych stosowanych w

komputerach przemystowych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna w zaawansowanym
stopniu architektury systemoéw
operacyjnych komputeréw
przemystowych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych

komputery lub te urzadzenia

Student zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu metody i
techniki programowania dla
systemow operacyjnych
stosowanych w komputerach
przemystowych

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Wprowadzenie

Architektury systemow operacyjnych komputeréw przemystowych

Standard POSIX

Ustugi jadra systemu operacyjnego
Manager procesow

Manager zasobow

System operacyjny QNX

Systemy operacyjne Linux w komputerach przemystowych
Systemy operacyjne MS Windows w komputerach przemystowych
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Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposodb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowe;j

Kolokwium w czasie semestru

60.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

A. S. Tanenbaum, ,Systemy operacyjne. Wydanie 1lI”, Helion,2010

Uzupetniajaca lista lektur

1.  Tammy Noergaard, Embedded Systems Architecture: A
Comprehensive Guide for Engineers and Programmers, Newnes,
Elsevier 2005
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