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Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
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Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikacji
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Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)
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dr hab. inz. Marek Wéjcikowski
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dr hab. inz. Marek Wojcikowski
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Cel przedmiotu

Zapoznanie z metodami projektowania i symulacji cyfrowych uktadéw programowalnych i ASIC z
wykorzystaniem jezykow opisu sprzetu.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W33] zna jezyki
programowania i jezyki opisu
sprzetu, a takze metody syntezy
ukfadéw kombinacyjnych i
sekwencyjnych oraz uktadéw
programowalnych

zna sktadnie jezykow
projektowania sprzetu oraz
zasady programowania syntezy i
symulacji;

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

projektuje, symuluje i uruchamia
programowalne uktady cyfrowe,
realizuje uktady cyfrowe
wykonujace typowe funkcje takie
jak odmierzanie czasu i
komunikacja szeregowa;

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_W32] zna parametry, funkcje
oraz metody analizy,
projektowania i optymalizaciji
analogowych oraz cyfrowych
ukfadéw i systemow
elektronicznych

zna specjalistyczne programy do
symulacji uktadow
elektronicznych,;zna metody
wytwarzania, skalowania i
ograniczenia projektowe uktadow
scalonych, a takze kierunki
rozwojowe;

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenie, obiekt,
system lub zrealizowa¢ proces,
uzywajac odpowiednio dobranych
metod, technik, narzedzi i
materiatéw, korzystajac ze
standardéw i norm inzynierskich,
stosujgc wiasciwe dla kierunkow
studiéw technologie i
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

projektuje uktady cyfrowe z
wykorzystaniem jezyka opisu
sprzetu;

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie, znaczenie i zastosowania jezykéw HDL. Historia powstania jezyka Verilog. 2. Poziomy
opisu sprzetu (Verilog). 3. Metodologie projektowania. Prosty przykiad. 4. Sktadnia jezyka Verilog. 5. Typy
danych. 6. Zadania systemowe i dyrektywy kompilatora. 7. Moduty i porty. 8. Projektowanie na poziomie
bramek logicznych. 9. Opdznienia w bramkach. 10. Modelowanie na poziomie rejestréow. 11. Przypisanie
ciggte. 12. Wyrazenia i operatory. 13. Modelowanie na poziomie behawioralnym. 14. Funkcje i zadania. 15.
Techniki modelowania. 16. Verilog 2001 zmiany w standardzie. 17. Geneza powstania jezyka VHDL. 18.
Sktadnia jezyka i typy danych 19. Jednostki projektowe i ich architektury. 20. Osadzanie komponentéw. 21.
Przypisania wspotbiezne, zwykte i warunkowe. 22. Opdznienia, operacje wspétbiezne oraz czasowe. 23.
Procesy. 24. Polecenia warunkowe i petle. 25. Opdznienia typu wait. 26. Funkcje i procedury. 27. Biblioteki i
pakiety. 28. Biblioteka IEEE. 29. Synteza maszyn stanow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ techniki uktadéw cyfrowych.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

¢wiczenia laboratoryjne 50.0% 50.0%
2 kolokwia 50.0% 45.0%
obecnos¢ na wyktadzie 0.0% 5.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

VHDL, W.Kit, 2002.

K.Skahill, Vhdl for Programmable Logic, Addison-Wesley Publishing
Company, 1996. S.Palnitkar, Verilog HDL, SunSoft Press, 1996. M.
Zwolinski, Projektowanie uktadéw cyfrowych z wykorzystaniem jezyka

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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