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Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie systeméw czasu rzeczywistego, PG_00048385

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2023 r. Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Sygnatéw i Systemow WETI

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jan Schmidt

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Jan Schmidt

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |45 6.0 24.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z technikami programowania systeméw czasu rzeczywistego.
Omowienie zagadnien zwigzanych z tworzeniem oprogramowania w systemach wieloprocesowych,
wielowatkowych. Zapoznanie studentéw z mechanizmami wspotdzielenia zasobéw w systemach czasu
rzeczywistego. Przedstawienie specyfiki programowania systeméw opartych o komputery standardéw
przemystowych VMEBus, cPCl, PC104, PC104-PLUS. Zapoznanie ze specyfika programowania systeméw
bazujacych na procesorach sygnatowych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiéw, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujacych komputery lub

te urzadzenia

Student zna i rozumie w stopniu
zaawansowanym techniki
programowania wieloprocesowych
i wielowatkowych systemoéw czasu
rzeczywistego oraz systemow
bazujacych na procesorach
sygnatowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

. Procesy i watki.

OCONONRWN

. Wprowadzenie. Definicje. Podstawowe pojecia.

. Przeglad systemow operacyjnych czasu rzeczywistego
. Koncepcje i elementy systemow czasu rzeczywistego.
. Jadro i jego otoczenie w systemach operacyjnych RT.
Manager proces6w, manager zasobdéw, zarzadzanie przestrzenig nazw.
. Zarzadzanie pamigcig w systemach RT.

. Szeregowanie watkéw w systemach RT.
. Metody synchronizacji watkdw w systemach RT.

10. Komunikacja migedzyprocesowa w systemach RT.
11. Koncepcje obstugi przerwan w systemach RT.
12. Programowanie sprzetu w systemach RT.

13. Komunikacja systeméw wyposarzonych w magistrale VMEBuUs z otoczeniem.
14. Narzedzia wspierajgce programowanie systeméw RT.
15. Debugowanie i testowanie aplikacji w systemach RT.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Cwiczenia praktyczne

50.0%

30.0%

Projekt

50.0%

30.0%

Kolokwia w czasie semestru

50.0%

40.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

http://www.gnx.com/developers/docs/6.5.0/index.jsp?
topic=%2Fcom.qnx.doc.momentics%2Fbookset.html

https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/windows/embedded/
ee504812(v=winembedded.60)

https://wiki.linuxfoundation.org/realtime/start

R. Chassaing, Digital Signal Processing and Applications with C6713
and C6416 DSK, John Wiley&Sons. 2005

S. A. Tretter, Communication System Design Using DSP Algorithms.
Spronger 2008

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Programowanie Systeméw Czasu Rzeczywistego 2023 - Moodle ID:
33985
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=33985

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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