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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Technologie mobilne, PG_00048668

Kierunek studiow

Elektronika i telekomunikacja

Data rozpoczecia studiéw

luty 2023 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systemow G

eoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Przemystaw Falkowski-Gilski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Przemystaw Falkowski-Gilski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta

Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem jest wyksztatcenie inzyniera informatyka, ktéry posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu stosowania
narzedzi przeznaczonych do tworzenia aplikacji mobilnych. Jest przygotowany do efektywnej pracy w
zespotach programistycznych, w firmach informatycznych i teleinformatycznych, a takze w szkolnictwie,
gdzie swojg wiedze i umiejetnosci bedzie wykorzystat z zachowaniem zasad prawnych i etycznych oraz ze
Swiadomoscig spotecznych probleméw informatyzacii.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiow, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzadzenia

Studenci potrafig wskazaé
kluczowe elementy architektury
systeméw komputerowych, w
szczegolnosci urzadzen
mobilnych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykonac typowe dla kierunku
studiéw ztozone urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces, uzywajac odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatéw, korzystajac
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wtasciwe
dla kierunkow studiéw technologie
i wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Studenci potrafig wtasciwie
zaprojektowac i zaimplementowac
warstwe programowa aplikacji
mobilne;j.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Studenci potrafig dobraé
odpowiednie metody, narzedzia
oraz warstwe sprzetowg i
programowa, w zaleznosci od
specyfiki analizowanego
zagadnienia.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_K02] jest gotow do krytycznej
oceny odbieranych tresci,
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu problemoéw
poznawczych i praktycznych

Studenci potrafig wtasciwie dobra¢
odpowiednie narzedzia oraz
metryki w celu oceny efektywnosci
projektowanych rozwigzan.

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[K7_UO06] potrafi analizowaé
dziatanie elementow, uktadow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studidéw oraz mierzy¢
ich parametry i badac
charakterystyki techniczne,
interpretowaé uzyskane wyniki i
wyciaga¢ wnioski

Studenci potrafig wykorzystac
odpowiednie narzedzia i jezyki
programowania w celu badania
wybranych problemoéw.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informacji

Tresci przedmiotu

Android - architektura systemu, ustugi, C2D

Podstawy tworzenia oprogramowania w technologii Android - Plik Manifest, Activity, Service, Content
Provider oraz inne elementy API specyficzne dla omawianej platformy

Podstawy tworzenia oprogramowania dziatajgcego pod kontrolg systemu Windows 10

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ jezykéw programowania Java oraz C# i C++

Znajomos¢ zagadnien z zakresu technik programowania obiektowego

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Wyktad 50.0% 50.0%
efektow uczenia sie Laboratorium 50.0% 50.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Hellman E., “Platforma Android — Nowe wyzwania”, Helion, 2014.

Dokumentacja systemu Adnroid - http://developer.android.com/
index.html

Zasoby MSDN - Microsoft Developer Network http://ww.msdn.com

Uzupetniajaca lista lektur

Materiaty dostepne w sieci

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Technologie mobilne 2023/24 - Moodle ID: 32466
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=32466

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Stworzenie prostego systemu mapy cyfrowej na urzgdzenia mobilne wyposazone w system Android.

Stworzenie aplikacji wykorzystujacej web-service dla systemu Android

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu
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