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Karta przedmiotu
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Nazwa i kod przedmiotu

Team Strategies, PG_00047516

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka (studia w jez. angielskim)

Data rozpoczecia studiow  |luty 2023 r. Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Decyzyjnych i Robotyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Tomasz Biataszewski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Tomasz Biataszewski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Uzupetnienie wiedzy studentéw o wybrane metody optymalizacji oparte na podejsciu inteligencji roju
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_UO03] potrafi zaprojektowac,
zgodnie z zadang specyfikacja,
oraz wykona¢ typowe dla kierunku
studiéw ztozone urzadzenie,
obiekt, system lub zrealizowa¢
proces, uzywajac odpowiednio
dobranych metod, technik,
narzedzi i materiatow, korzystajac
ze standardow i norm
inzynierskich, stosujac wtasciwe
dla kierunkoéw studiéw technologie
i wykorzystujac doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscig
inzynierskg

Student potrafi zaimplementowac
wybrany algorytm inteligencji roju
dla danego problemu optymalizacji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student potrafi objasni¢
mechanizmy stosowane w
algorytmach inteligenciji roju

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_UO04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujgcych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za

jego pomoca informacji

Student potrafi dobra¢ odpowiedni
algorytm inteligenciji roju dla
rozwazanego problemu uczenia
maszynowego

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

1. Oméwienie organizacji zajec¢ i podanie zasad zaliczenia 2. Wspoétczesne kierunki badan i zastosowan
algorytméw inteligenciji roju. 3. Omoéwienie zakresu materiatu wyktadu i projektu. 4. Podstawowe pojecia i
mechanizmy realizowane w podejsciu inteligencji roju. 5. Typowe zadania optymalizacji kombinatorycznej i
dziedzinie R" . 6. Optymalizacja kolonig mréwek — biologiczne tto, opis i zastosowania. 7. Optymalizacja
rojem Swietlikow -biologiczne tto, opis i zastosowania. 8. Algorytm pszczét - biologiczne to, opis i
zastosowania. 8. Algorytm dynamiki formowania rzek - opis i zastosowania. 9. Algorytm poszukiwan dyfuzjg
stochastyczng - opis i zastosowanie. 10. Algorytm poszukiwan grawitacyjnych - opis i zastosowanie. 11.
Algorytm inteligencji kroplami wody - opis i zastosowania. 12. Algorytm poszukiwan natadowanymi
czgstkami - podstawy i zastosowanie. 13. Algorytm kukuiki - biologiczne tto, opis i zastosowanie.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Egzamin 50.0% 60.0%
efektow uczenia sie Projekt 25.0% 40.0%
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2232-2248
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Diffusion Optimization: the application of partial function evaluation
and stochastic recruitment in Swarm Intelligence optimization,
Volume2, Chapter12 in Abraham, A., Grosam, C., & Ramos, V.
(eds), (2006), Swarm Intelligence and data mining, Springer-Verlag

Uzupetniajaca lista lektur
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3.
4.

E. Bonabeau, M. Dorigo, and G. Theraulaz, Swarm Intelligence:
From Natural to Artificial Systems. Oxford University Press, 1999.
www.aco-metaheuristic.org

www.metaheuristics.org

www.bees-algorithm.com

Adresy eZasobdw

Adresy na platformie eNauczanie:

Team Strategies - sem. 2023/24 - Moodle ID: 34216
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=34216

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

N =

Przedstaw i opisz kroki podejscia poszukiwan dyfuzjg stochastyczng (SDS).
Wyjasnij mechanizm modyfikowania pozycji agenta w algorytmie inteligentnych kropel wody (IWD).

3: Scharakteryzuj mechanizm odpowiedniej rownowagi miedzy eksploracja a eksploatacjg w
Grawitacyjnym Algorytmie Wyszukiwania (GSA).

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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