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Nazwa i kod przedmiotu

Podstawy analizy algorytmow, PG_00058918

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2022 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow niestacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 4 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Woydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Algorytméw i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

prof. dr hab. inz. Marek Kubale

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Andrzej Jastrzebski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajeé¢ [15.0 15.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 66.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie umiejetnosci analizy algorytméw pod wzgledem ztozonosci obliczeniowej oraz ztozonosci

pamigciowe;.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz innowacyjnie wykonywac
zadania w warunkach nie w pemni
przewidywalnych poprzez:

— witasciwy dobor zrédet oraz
informaciji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji,
— dobor oraz stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi

Student zapozna sie z
podstawowymi zagadnieniami
poprawnej budowy i analizy
algorytméw dyskretnych. Ponadto
bedzie umiat ocenic¢ klase
ztozonosci obliczeniowej
rozpatrywanych problemoéw.
Bedzie potrafit analizowaé
algorytmy rekurencyjne.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K6_W41] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
dziatanie i kryteria oceny metod
przetwarzania, skladowania i
przesytania danych, w tym
algorytmoéw obliczeniowych,
sztucznej inteligenciji i eksploracji
danych

Student zapozna sie z
podstawowymi zagadnieniami
poprawnej budowy i analizy
algorytméw dyskretnych. Ponadto
bedzie umiat oceni¢ klase
ztozonosci obliczeniowe;j
rozpatrywanych problemow.
Bedzie potrafit analizowaé
algorytmy rekurencyjne.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student zapozna sie z
podstawowymi zagadnieniami
poprawnej budowy i analizy
algorytméw dyskretnych. Ponadto
bedzie umiat ocenic¢ klase
ztozonosci obliczeniowe;j
rozpatrywanych problemoéw.
Bedzie potrafit analizowac¢
algorytmy rekurencyjne.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_WO01] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
matematyke w zakresie
niezbednym do formutowania i
rozwigzywania prostych
zagadnien zwigzanych z
kierunkiem studiow

Student zapozna sie z
podstawowymi zagadnieniami
poprawnej budowy i analizy
algorytméw dyskretnych. Ponadto
bedzie umiat oceni¢ klase
ztozonosci obliczeniowej
rozpatrywanych problemoéw.
Bedzie potrafit analizowaé
algorytmy rekurencyjne.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U43] potrafi analizowaé dane
oraz formutowaé, stosowac i
ocenia¢ wiasciwe modele
formalne i algorytmy
rozwigzywania probleméw w
zakresie systemow i aplikacji

informacyjnych

Student zapozna sie z
podstawowymi zagadnieniami
poprawnej budowy i analizy
algorytméw dyskretnych. Ponadto
bedzie umiat oceni¢ klase
ztozonosci obliczeniowej
rozpatrywanych problemoéw.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

1. Problemy algorytmiczne i niealgorytmiczne 2. Maszyny Turinga 3. Pojecie ztozonosci obliczeniowej 4.
Implementacja i programowanie 5. Analiza algorytmoéw rekurencyjnych, algorytmy typu dziel i rzadz 6.
Analiza algorytméw rekurencyjnych, algorytmy typu jeden krok w tyt 7. Szybkie mnozenie macierzy 8.

Algorytmy niedeterministyczne 9. Informacja o problemach NP-trudnych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zdanie egzaminu z matematyki dyskretnej.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwium pisemne

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

M. Kubale: tagodne wprowadzenie do analizy algorytméw, WPG,
Gdansk, 2009. M. Kubale: Introduction to Computational Complexity
and Algorithmic Graph Coloring, WGTN, Gdansk, 1999.

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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