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Kierunek studiow

Architektura

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Architektury

Imie i nazwisko

wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. arch. Anna Wanctaw

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

prof. dr hab. inz. arch. Lucyna Nyka

dr hab. inz. arch. Marek Wysocki
drinz. arch. Izabela Burda
mgr Dominik Sedzicki

drinz. arch. Jan Cudzik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [0.0 0.0 0.0 30.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 5.0 40.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Poszerzenie wiedzy o wspotczesnych teoriach i metodach projektowych. Doskonalenie warsztatu
projektowego w zakresie problematyki specjalistycznej z wybranej technologii oraz wyksztatcenie
umiejetnosci prezentacji tej problematyki na przyktadzie zagadnienia projektowego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_KO03] jest gotow do brania
odpowiedzialnosci za wartosci
humanistyczne, spoteczne,
kulturowe, architektoniczne i
urbanistyczne w ochronie
Srodowiska i dziedzictwa
kulturowego

jest gotow do brania
odpowiedzialnosci za wartosci
humanistyczne, spoteczne,
kulturowe, architektoniczne i
urbanistyczne w ochronie
Srodowiska i dziedzictwa
kulturowego

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K7_UO03] potrafi przygotowaé
zaawansowang prezentacje
graficzng, pisemng i ustna,
wiasnych koncepcji projektowych
w zakresie architektury i
urbanistyki, spetniajaca wymogi
profesjonalnego zapisu
wiasciwego dla projektowania
architektonicznego i
urbanistycznego

potrafi przygotowac
zaawansowana prezentacje
graficzng, pisemng i ustna,
wiasnych koncepcji projektowych
w zakresie architektury i
urbanistyki, spetniajgcg wymogi
profesjonalnego zapisu
wiasciwego dla projektowania
architektonicznego i
urbanistycznego

[SU5] Ocena umiejgtnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Tematyka realizowana w poszczegdlnych grupach zajeciowych:

1. Nowa Biblioteka Politechniki Kampus PG bedzie stopniowo przeksztatcany, rozwijany i upiekszany.
Obok rozwiniecia wysokiej jakosci przestrzeni publicznych, jednym z wazniejszych zadan jest scalenie jego
réznych fragmentéw. Planuje sie, aby w sercu kampusu, w okolicy skrzyzowania ul. Sobieskiego, Traugutta i
Siedlickiej zostata zbudowana Biblioteka Politechniki Gdanskiej. Jakie funkcje powinna miesci¢ wspotczesna
uniwersytecka biblioteka poszukamy wspdlnie inspirujacych przyktadéw. Zastanowimy sie i zamodelujemy
kubaturowo bryte biblioteki, zastanowimy sig, gdzie taka biblioteke mozna bytoby wznies¢. Jak mozna takg
biblioteke uksztattowac, aby stata sie interesujagcym miejscem dla studentow?

2. 0d koncepcji do prototypu Wspodtczesna era technologii cyfrowych przyniosta za sobg rewolucje w
wielu dziedzinach zycia, w tym w projektowaniu i produkciji. Projekt fakultatywny ma na celu wprowadzenie
studentéw w fascynujacy $wiat cyfrowej fabrykacji, automatyzacji proceséw projektowych oraz koniecznosci
weryfikacji projektéw. W ramach projektu studenci beda mieli okazje uczestniczy¢ w kompleksowym
procesie tworzenia projektu, rozpoczynajac od koncepciji i przechodzac przez wszystkie etapy
projektowania, wigczajgc w to wykorzystanie zaawansowanych narzedzi projektowych, takich jak
oprogramowanie do modelowania 3D, symulacje oraz analizy wirtualne. Nastepnie skupimy sie na cyfrowej
fabrykaciji, wykorzystujac nowoczesne technologie, takie jak druk 3D, obrébka CNC czy robotyka. W trakcie
projektu studenci bedg pracowa¢ w grupach, aby stworzy¢ prototyp produktu, ktéry bedzie rezultatem ich
projektu. Prototyp ten bedzie w petni funkcjonalny i przygotowany do weryfikaciji i testéw. Proces ten bedzie
obejmowat réwniez weryfikacje projektu pod katem jego wykonalnosci, trwatosci i zgodnosci z zatozeniami
projektowymi.

3. Miedzynarodowy konkurs Arturbain.fr TRANSFORMACJA EKOLOGICZNA, NOWE
ZASTOSOWANIA: Terytoria w swaojej réznorodnosci pozwalaja znalez¢ rozwiazanie. \Wybierajac
obszar wymagajacy przeksztatcen, nalezy wskazac rozwigzania stuzace poprawie jakosci przestrzeni oraz
warunkow zycia w kontekscie transformacji ekologicznej.

4. Projektowanie Uniwersalne w praktyce Zmiany w polskim prawie wskazuje na koniecznosci realizacji
zasad projektowania uniwersalnego w projektowaniu przestrzeni publicznej. Potrzeba dostosowania
przestrzeni do potrzeb 0s6b z niepetnosprawnosciami czy oséb w podesztym wieku wymaga poznania
potrzeb uzytkownikow i rozpoznania barier, ktore spotyka sie w przestrzeni obiektow uzytecznosci
publicznej. W ramach zaje¢ studenci beda realizowaé¢ badania podstawowe i wdrozeniowe zwigzane z
potrzebami oséb z niepetnosprawnoscia i wypracowaniem wytycznych do projektowania przestrzeni dla
0s0b ze szczegdlnymi potrzebami. Tematy badawcze prowadzone bedg w zespotach dwuosobowych. W
ramach zaje¢ zaprezentowane beda dobre praktyki i studia przypadkéw. Omoéwione zostang szczegoine
potrzeby i zorganizowane beda zajecia symulacyjne.

5. Przystanie zeglarskie na Zeglarskim Szlaku Kulturowym Poszukiwanie rozwigzan funkcjonalno-
przestrzennych modutowych budynkow infrastruktury zeglarskiej wraz z matg przystania realizowanych w
ramach Zeglarskiego Szlaku Kulturowego.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

100.0% 100.0%

projekt

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur Okreslona przez prowadzgcego oddzielnie dla kazdego tematu

projektowego

Uzupetniajaca lista lektur Okreslona przez prowadzgcego oddzielnie dla kazdego tematu

projektowego

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

*  Projekt i realizacja muralu na terenie kampusu PG.
*  Projekt pawilonu herbacianego lub klubu studenckiego dla miodziezy
*  Projekt fasady lub przekrycia

*  Nowe Bojano.Projekt przestrzeni przyjaznej mieszkancom.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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