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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

CAD. Integrated Architectural Design, PG_00060340

Kierunek studiow

Architektura (studia w j. angielskim)

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki
Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Architektury -> Katedra Sztuk Wizualnych
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot mgr inz. arch. Dariusz Cyparski
Wyk*adowcy (WykiadOWCC')W) PI’OWaquCy ZanCia z przedmiotu mgr inz. arch. Dariusz Cyparski
Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |[RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ 0.0 0.0 45.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosc¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |45 5.0 250 75
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z metodami projektowania parametrycznego BIM (Building Information Modelling),
pracy nad modyfikowaniem i wykorzystaniem obiektéw parametrycznych do generowania petnej
dokumentac;ji architektonicznej budynku przy uzyciu oprogramowania AutoDesk REVIT Architecture.
Laboratoria poruszajg podstawowe metody i techniki tworzenia oraz przetwarzania danych parametrycznych
modeli budynkéw w projektowaniu architektonicznym. Poznanie metod zapisu projektu w formach
parametrycznych lub jego publikacji do formatéw CAD i PDF.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_KO07] ma swiadomosé
wyzwan, mozliwosci i wymagan
zwigzanych z zastosowaniem
technologii cyfrowych w
urbanistyce i projektowaniu
architektonicznym

ma swiadomos$¢ wyzwan,
mozliwosci i wymagan zwigzanych
z zastosowaniem technologii
cyfrowych w urbanistyce i
projektowaniu architektonicznym

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K7_KO06] jest gotowy na
odpowiedz wobec wspotczesnej
kultury cyfrowej oraz rosnacej roli
wirtualnej rzeczywistosci i
grywalizacji w obszarze
zarzadzania $srodowiskiem
miejskim, projektowania obiektow
architektonicznych i ochrony
dziedzictwa kulturowego

jest gotowy na odpowiedz wobec
wspotczesnej kultury cyfrowej oraz
rosnacej roli wirtualnej
rzeczywisto$ci i grywalizacji w
obszarze zarzadzania
Srodowiskiem miejskim,
projektowania obiektéw
architektonicznych i ochrony
dziedzictwa kulturowego

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K7_UO06] potrafi zastosowac
praktyczne i zawodowe
umiejetnosci niezbedne w
procesie projektowania,
zarzadzania i opieki nad
cyfrowymi tresciami
urbanistycznymi,
architektonicznymi i dziedzictwem
oraz do tworzenia prezentaciji
cyfrowych na wysokim poziomie w
oparciu o rézne media

ma wiedze w zakresie ztozonego,
cyfrowego kontekstu
projektowania architektonicznego
oraz wizualnej reprezentaciji
obiektéw dziedzictwa
urbanistycznego,
architektonicznego i kulturowego

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K7_WO07] ma wiedze w zakresie
ztozonego, cyfrowego kontekstu
projektowania architektonicznego
oraz wizualnej reprezentacji
obiektow dziedzictwa
urbanistycznego,
architektonicznego i kulturowego

ma wiedze w zakresie ztozonego,
cyfrowego kontekstu
projektowania architektonicznego
oraz wizualnej reprezentaciji
obiektow dziedzictwa
urbanistycznego,
architektonicznego i kulturowego

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

Tresci przedmiotu

Srodowisko pracy programu typu BIM (Building Information Modeling) na przyktadzie Revit

Architecture. Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika programu Revit. Uzycie szablonéw projektowych,
nawigacja po modelu. Dwukierunkowa asocjatywnos¢ i zaleznosci parametryczne. Konfiguracja
interaktywnych siatek konstrukcyjnych. Tworzenie interaktywnych pozioméw i plandéw pieter, uzycie narzedzi
do edycji. Wymiana danych miedzy programami CAD / BIM, utrzymanie interaktywnych potaczen miedzy
plikiami a modelem. Korzystanie z rodzin elementéw, okreslanie indywidualnych parametrow

elementow. Wykorzystanie bibliotek materiatow i komponentéw z rodzinami komponentow i obiektami
parametrycznymi. Automatyczne wymiarowanie. Definiowanie sposobéw wyswietlania widokéw, analizy
zacienienia, prezentacji 3D, Automatyczne generowanie planéw, elewacji, przekrojow, zestawien. Tworzenie
ztozonych geometrycznie modeli oraz generowanie automatycznej dokumentacji

architektonicznej Automatyczne generowanie elementéw architektonicznych na podstawie studialnych bryt
szkicowych (Form, Mass) Doskonalenie warsztatu i dgzenie do zoptymalizowania metod projektowania
parametrycznego. Poznanie zaawansowanych narzedzi do generowania organicznych powtok
(powierzchnie krzywoliniowe). Tworzenie wielopoziomowych parametrycznych struktur i obiektéw. Podczas
laboratorium studenci beda pracowac¢ nad projektem parametrycznego budynku z wykorzystaniem
zaawansowanych technik generowania automatycznych fasad, pieter i elementéw konstrukcyjnych budynku.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomo$¢ oprogramowania CAD i technik modelowania 3d w dowolnym oprogramowaniu.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Skfadowa oceny koncowej

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Podreczniki uzytkownika dostepne z poziomu programow i
udostepniane przez producentdéw online: www.autodesk.com
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Uzupetniajaca lista lektur "Mastering Autodesk Revit 2020" - Robert Yori, Marcus Kim, Lance

Kirby

"Revit 2020 for Architecture" - Wing, Eric

"Revit® 2020 for Architecture: No Experience Required" - John Wiley &
Sons

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Potacz plik CAD z projektem REVIT, dostosuj skale, zachowaj interaktywne potaczenie miedzy plikiem
a modelem,

Skonfiguruj interaktywne siatki konstrukcyjne i poziomy,

Narysuj i wymodeluj formy 3D za pomoca linii odniesienia do pliku CAD,

Potacz formy w jedng geometrie brytowa i wygeneruj podzialy na kondygnacje,

Na podstawie studium masy - wygeneruj elementy take jak system siatki kurtynowej, stropy, dachy.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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