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Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie sie z popularnymi paradygmatami programowania i zdobycie
umiejetnosci ich praktycznego wykorzystywania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposo6b weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO05] zna i rozumie modele
programowania i ewolucje
zwigzanych z nimi jezykéw. zna
metody analizowania i
projektowania systeméw
informatycznych i wykorzystywane
w nich jezyki modelowania, a
takze podstawowe platformy
programowania obiektowego

Student zna koncepcyjnie i
historycznie istotne jezyki
programowania, takie jak Modula,
Ada, Smalltalk, Haskell, Prolog.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U01] programuje w jezykach
programowania proceduralnego,
obiektowego, funkcjonalnego i w
logice, koduje programy na
poziomie instrukcji procesora,

uruchamia i testuje programy

Student umie programowac w
jezykach paradygmatu
proceduralnego i obiektowego
(Modula, Smalltalk), funkcyjnego
(Haskell) i w logice (Prolog).

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

1. Programowanie proceduralne.

. Sktadnia liniowa. FORTRAN

. Rekordy aktywacyjne i podprogramy

. Rekurencyjne wywotanie procedur.

. Sktadnia blokowa. Abstrakcja przeptywu sterowania.

. Wigzanie nazw z obiektami. Zasieg wigzania.

. Parametry wywotania procedury. Tryby przekazu parametrow.
. Rekordy aktywacyjne dla jezykéw z rekurencja.

. Wywotania statyczne i dynamiczne. ALGOL. PASCAL.
10. Ograniczenia jezykéw blokowych.

11. Abstrakcja danych i ochrona dostepu.

12. Modularyzacja. MODULA-2. ADA83, ADA95

13. Sytuacje wyjatkowe. Modele obstugi wyjatkow.

14. Wspotprogramy i procedury wspotbiezne. Rendezvous.
15. Programowanie obiektowe. Obiekty, klasy, hierarchie.
16. Typy dynamiczne. Polimorfizm. SMALLTALK. C++.

17. Rekurencyjne interpretowanie polecen.

18. Przeksztatcenia symboliczne. Rekurencja ogonowa.
19. Funkcyjny paradygmat programowania.

20. Haskell. Podstawowe konstrukcje i operacje, tworzenie modutéw, wydajnos¢.
21. Klasy typéw w Haskell.

22. Programowanie milczace.

23. Konstrukcje funkcyjne w Pythonie, C++ i C#.

24. Prolog jako przyktad programowania w logice.

25. Monady.

©Co~NOOOaP~hWN

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

kolokwia

50.0%

40.0%

projekt

50.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. S. Mangano: XSLT receptury, wyd.2, Helion 2007

2. Cincom Smalltalk Downloads, http://www.cincomsmalltalk.com/

3. SAXON - The XSLT and XQuery Processor, http://
saxon.sourceforge.net/

4. W.F. Clocksin, W.F., Mellish, C.S.: Prolog Programowanie. Helion
2003

5. Ada Programming, http://en.wikibooks.org/wiki/Ada

6. SWI-Prolog downloads, www.swi-prolog.org/download.html

7. ADA Core, the GNAT Pro Company, http://www.adacore.com/home,
https://libre.adacore.com/

8. D. S. Touretzky: Common Lisp: A Gentle Introduction to Symbolic
Computation,

http://www.cs.cmu.edu/~dst/LispBook/

9. Z. Huzar, Z. FryzZlewicz, |. Dubielewicz, B. Hnatk: Ada 95, Helion
1998

10. Polski serwis jezyka Smalltalk, http://www.objectspace.net/

Uzupetniajaca lista lektur http://en.wikipedia.org/wiki/Programming_paradigm

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Programming languages 24-25 - Moodle ID: 41569
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=41569

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
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Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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