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Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ z obszaréw nauk
humanistycznych lub nauk
spotecznych

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy angielski
Semestr studiow 4 Liczba punktéow ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Zarzadzania i Ekonomii -> Katedra Filozofii i Metodologii Nauk
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr Mateusz Bonecki
wyktadowcy (wyktadowcow) [ Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr Mateusz Bonecki
Formy Zané Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [0.0 30.0 0.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznylc,h, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 2.0 43.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Na zajeciach studenci zapoznajg sie z tym, w jaki sposéb powstawat interdyscyplinarny projekt nauk
kognitywnych oraz jakie sg jego podstawowe paradygmaty. Oméwione zostang podstawowe problemy

badawcze i proby ich rozwigzania.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W11] ma wiedze dotyczaca
roli cztowieka w strukturach
spotecznych oraz wptywu
podejmowanych przez niego
decyzji na sytuacje ekonomiczng
podmiotéw gospodarczych

Student zna historie nauk
kognitywnych, ich zatozenia i
gtéwne paradygmaty.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO05] rozumie potrzebe
samodoskonalenia poprzez
systematyczne pozyskiwanie
wiedzy i umiejetnosci.

Student jest w stanie opisaé
najnowsze trendy i kierunki
rozwoju nauk kognitywnych.

[SK2] Ocena postepow pracy

[K6_U14] potrafi zastosowac
wiedze z zakresu nauk
humanistycznych lub spotecznych

do rozwigzywania problemoéw.

Student jest w stanie analizowac¢ i
wyjasni¢ dany problem w ramach
okreslonej perspektywy
badawcze;.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
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Tresci przedmiotu

funkcjonalne i mechanistyczne.

2. Obliczenia symboliczne. GPS Newella i Simona jako model poznania.

9. Rola eksplanacyjna reprezentacji. Podejscie klasyczne.

10. Rola eksplanacyjna reprezentacji. Debata na temat wyobrazen.

11. Rola eksplanacyjna reprezentacji. Koneksjonizm.

12. Rola eksplanacyjna reprezentacji. Robotyka behawioralna.

14. Modelowanie w kognitywistyce. Pluralizm w wyjasnianiu.

1. Swoistos¢ wyjasnien w kognitywistyce. Czym jest wyjasnianie? Kompetencja a realizacja, wyjasnianie

3. Obliczenia inspirowane neurologicznie. Teoria widzenia Marra i trzy poziomy wyjasniania.

4. Obliczenia inspirowane neurologicznie. Koneksjonistyczny model uczenia sie czasu przesztego
czasownikéw angielskich Rumelharta i McClellanda.

5. Uktady dynamiczne w wyjasnianiu na przyktadzie proceséw rozwojowych u dzieci (Thelen i Smith).

6. Modele probabilistyczne (bayesowskie) racjonalnosci cztowieka (Oaksford i Chater).

7. Logika a myslenie: zadanie Wasona w Swietle logik niemonotonicznych.

8. Robotyka behawioralna czy kognitywna? Fonotaksja u Swierszczy modelowana przez robota.

13. Symulacje, obliczenia i modelowanie: Chinski pokdj. Zagadnienie sztucznej inteligenciji.

Wymagania wstepne

i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Aktywnos$é na zajeciach

efektow uczenia sie

40.0%

30.0%

Test koncowy

50.0%

70.0%

Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur

1. JOHNSON-LAIRD, P., 1999, Komputer a umyst. Wstep do nauk
poznawczych, przet. P. Jaskowski, Protext, Poznan.

2. PINKER, S., 2002, Jak dziata umyst, przet. M. Koraszewska, KiW,

Warszawa.

3. URCHS, M., 2009, O procesorach i procesach myslowych. Elementy
kognitywistyki, Wydawnictwo UMK, Torun.

4. CLARK, A., 2001, Mindware: An Introduction to the Philosophy of
Cognitive Science, Oxford University Press, Oxford.
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Uzupetniajaca lista lektur

1. E. Feigenbaum i J. Feldman, Maszyny matematyczne a myslenie,
PWN, Warszawa.

2. John Searle, Umysty, mozgi i programy, w: B. Chwedenczuk (red.),
Filozofia umystu, Warszawa 1995.

3 .R. Pitat, Czym jest Swiadomos$¢, Warszawa 1993.

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Czym jest poznanie ucielesnione?

Wymien i omoéw podstawowe teorie umystu

Omow problem reprezentacji w kognitywistyce

Omow probablistyczny model poznania.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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