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Nazwa i kod przedmiotu

Interactive visualisation, PG_00045377

Kierunek studiow

Inzynieria danych

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposéb realizacji mieszane (blended-learning)
Rok studiow 4 Jezyk wykladowy polski

Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Zarzgdzania i Ekonomii -> Katedra Informatyki w Zarzgdzaniu

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

drinz. Igor Garnik

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Igor Garnik

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ (0.0 0.0 30.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 9.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 3026 Interactive Visualisation 2026-2027
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=3026
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 68.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem kursu jest przygotowanie studentéw do tworzenia interaktywnych wizualizacji oraz multimedialnych
form komunikacji stuzgcych prezentacji wynikéw eksploracji danych i analiz wielowymiarowych — w oparciu o
wiedze na temat proceséw eksploracji danych i metod wizualizacji informacji — przy jednoczesnym
ksztattowaniu odpowiedzialnosci za zadania realizowane wspélnie w ramach zastosowan inzynierii danych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K6_WO08] zna modele i strukture
procesu eksploracji danych i ich
wielowymiarowe analizy oraz
potrafi oceni¢ wyniki takich analiz

Zna i rozumie modele oraz
strukture proceséw eksploracji
danych, metody analizy
wielowymiarowej i zasady oceny
wynikow analiz w kontekscie
planowania interaktywnych
wizualizacji oraz komunikaciji
multimedialne;j.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_KO04] ponosi
odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania.

Jest gotowy do wziecia
odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania, w
szczegolnosci poprzez rzetelny
wktad w przygotowanie i
prezentacje analiz danych w
projektach zespotowych.

[SK1] Ocena umiejetnosci pracy
w grupie

[K6_U13] posiada umiejetnosc
tworzenia, samodzielnie i
zespotowo opracowan i analiz
wiasciwych dla kierunku inzynieria
danych.

Potrafi samodzielnie oraz w
zespole opracowywac analizy i
opracowania z zakresu inzynierii
danych, wykorzystujgc narzedzia
multimedialne i techniki
interaktywnych prezentacji do
tworzenia wizualizacji informac;ji
oraz prezentowania rozwigzan
analitycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - laboratoria

Podstawy cyfrowej obrébki materiatéw audiowizualnych.

Wizualizacja w diagnozie, ocenie i analizie zjawisk.

Zastosowania grafiki komputerowej i animacji w wizualizacji informacji.

Dynamiczna prezentacja danych w wybranych zastosowaniach.

Zaawansowane techniki wizualizacji w komunikacji wewnatrzorganizacyjne;.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Zaliczenie przedmiotu: Wizualizacja informacji ekonomiczne;j

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Zadania praktyczne 60.0% 20.0%
2 projekty indywidualne 60.0% 30.0%
Projekt zespotowy 60.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Murray S., Interactive Data Visualization for the Web, 2nd Edition.
OReilly Media 2017

Bergstrom, B., Essentials of visual communication. Laurence King Pub.
2008

D. L. Adamy, Preparing and Delivering Effective Technical
Presentations, Artech House Publishers, Boston - London, 2001.

S. Bienvenu, The Presentation Skills Workshop, Amacom, New York,
2000.

J. Kupsch, P. R. Graves, Here"s How Create High-Impact Business
Presentations, NTC/Contemporary Publishing Co., 1998.

Rosenfeld L., Morville P.: Architektura informacji w serwisach
internetowych. Wyd. Helion Warszawa 2003.

Uzupetniajaca lista lektur

Austin, T., & Doust, R. (2007). New Media in Graphic Design. Harry N.
Abrams, Inc

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- interaktywne prezentacje wideo na stronach WWW

- wideotutoriale jako forma komunikacji wewnatrzorganizacyjnej

- wizualizacje z wykorzystaniem animacji 2D

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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