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Poziom ksztalcenia

| stopnia - licencjackie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Instytut Matematyki Stosowanej -> Zaktad Analizy

Nieliniowej

Imie i nazwisko

wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Magdalena Chmara

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Magdalena Chmara

dr hab. Sergey Kryzhevich

Formy zaje¢
i metody nauczania

Forma zaje¢ Wyktad

Cwiczenia  |Laboratorium

Projekt

Seminarium |RAZEM

15.0

Liczba godzin zaje¢

0.0 30.0 0.0

0.0

W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0

Adresy na platformie eNauczanie:

Pakiety Matematyczne WFTiMS 2024/25 - Moodle ID: 40280 https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/

view.php?id=40280

Aktywnosc¢ studenta
i liczba godzin pracy

Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wiasna RAZEM
dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy |45 5.0 50.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z wybranymi pakietami matematycznymi (Mathematica, Matlab,
R) oraz rozwiniecie podstawowych umiejetnosci programistycznych w obu srodowiskach, przedstawienie
mozliwosci zastosowania zdobytych umiejetnosci w rozwigzywaniu probleméw matematycznych.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposoéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U07] potrafi wykorzystywaé
narzedzia i metody numeryczne
do rozwigzywania wybranych
zagadnien rachunku
rézniczkowego i catkowego, w tym
takze bazujacych na jego
zastosowaniach, rozpoznaje
problemy, w tym zagadnienia
praktyczne, ktére mozna
rozwigzaé algorytmicznie; potrafi
dokonac¢ specyfikacji takiego
problemu

Student poznaje szereg procedur
obliczeniowych dostarczanych z
programami oraz tworzy witasne
procedury. Rozwigzuje problemy i
zagadnienia matematyczne
wykorzystujac umiejetnosci
programistyczne.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO09] zna na poziomie
podstawowym co najmniej jeden
pakiet oprogramowania, stuzacy
do obliczeh symbolicznych

Student postuguje sie programem
Mathematica, Matlab oraz R.
Wykonuje obliczenia symboliczne
i numeryczne oraz postuguje sie
elementami programowania.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej
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Tresci przedmiotu

Wprowadzenie do programu Mathematica: opis Srodowiska pracy, jadro programu, korzystanie z pomocy,
wprowadzanie danych. Liczby i zmienne: typy liczb, wartosci przyblizone, systemy liczbowe, state
matematyczne, operacje arytmetyczne, definiowanie zmiennych, doktadno$c¢ obliczen, operatory logiczne,
operatory poréwnania. Listy i tablice: tworzenie list i podstawowe dziatania na listach, modyfikacja list przy
pomocy wbudowanych funkcji programu. Elementy programowania: instrukcje warunkowe, petle iteracyjne,
definiowanie procedur. Wektory i macierze: podstawowe dziatania na wektorach i macierzach,
rozwigzywanie uktadéw réwnan liniowych. Elementy analizy matematycznej: dziatania na wielomianach,
definicja funkgiji, rozwigzywanie réwnan i uktadéw réwnan nieliniowych, rézniczkowanie i catkowanie funkcji.

Wprowadzenie do $rodowiska Matlab: opis srodowiska pracy, jadro programu, korzystanie z pomocy,
wprowadzanie danych, M-pliki skryptowe. Elementy programowania: instrukcje warunkowe, petle iteracyjne,
definiowanie procedur, M-pliki funkcyjne, wskazniki do funkgji, funkcje anonimowe. Prezentacja danych: typy
danych, format wyswietlania zmiennych, zapis danych na ekran i do pliku, odczyt danych z pliku,
prezentacja graficzna. Zagadnienia algebry liniowej. Pakiet do obliczeh symbolicznych.

Wprowadzenie do jezyka R oraz do $rodowiska RStudio: typy danych, operacje na zbiorach danych i plikach.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych, student poznaje programy od podstaw.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Skfadowa oceny koncowej
Projekt 50.0% 20.0%
Aktywnosci Wykiadowe 50.0% 10.0%
Zadania na laboratoriach 50.0% 20.0%
2 Kolokwia na laboratoriach 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur 1. R. Mosurski, Mathematica, Uczelniane wydawnictwa Naukowo-

Dydaktyczne AGH, Krakéw 2001

Uzupetniajaca lista lektur brak

Adresy eZasobdw Podstawowe

https://www.rdocumentation.org/ - R - dokumentacja
https://www.mathworks.com/help/matlab/ - Matlab dokumentacja
http://reference.wolfram.com/legacy/v5/TheMathematicaBook/
index.html - Mathematica dokumentacja

Pakiety Matematyczne WFTiIMS 2024/25 - Moodle ID: 40280
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=40280

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zadaniem studenta bedzie pisanie programéw dotyczacych zagadnieh matematycznych, np.

1. Napisz program wyznaczajacy ciag Fibonacciego;

2. Napisz program wyznaczajacy rozwigzanie danego zagadnienia rézniczkowego.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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