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Nazwa i kod przedmiotu

Wytwarzanie aplikacji internetowych,
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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Forma studiow stacjonarne Sposob realizagji na uczelni
Rok studiéw 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 4.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

mgr inz. Krystyna Dziubich

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Krystyna Dziubich

mgr inz. Jan Majkutewicz

Formy zaje¢ Forma zajec Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajg¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zajeé na odlegtosé: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 20.0 50.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Poznanie mechanizméw dziatania oraz narzedzi do wytwarzania aplikacji internetowych

Data wygenerowania:

14.12.2024 12:53

Strona 1z3




Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_W41] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
dziatanie i kryteria oceny metod
przetwarzania, sktadowania i
przesytania danych, w tym
algorytméw obliczeniowych,
sztucznej inteligenc;ji i eksploraciji
danych

Student rozumie:

obstuga komunikacji HTTP
(transmisja POST i GET);
przetwarzanie skryptow po stronie
serwera z zachowaniem danych w
bazie danych;

sposoby przetwarzania danych po
stronie klienta i utrzymywania ich
w WebStorage.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U08] potrafi przy identyfikac;ji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich zwigzanych z
kierunkiem studiéw oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzystaé¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonaé wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Student wykorzystuje $rodowisko
deweloperskie do tworzenia,
testowania i projektowania
zadania projektowego;

Student wykorzystuje $rodowisko
produkcyjne do uruchomienia i
zaprezentowania finalnej postaci
zadania projektowego.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_U42] potrafi wykorzystywaé
narzedzia i metody projektowania,
optymalizacji, monitorowania,
zarzadzania, zwigkszania
niezawodnosci i ochrony przed
zagrozeniami bezpieczenstwa w
lokalnych i rozproszonych
systemach i aplikacjach
informacyjnych

Student zna i potrafi zastosowaé
wzorce projektowe Front
Controler, MVC, tablice routingu.
Rozumie pojecie sanityzacji
danych;

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO03] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu budowe
i zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiéow, w tym teorie,
metody i ztoZzone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student wykorzystuje wiedze z
zakresu dokumentéw cyfrowych,
podstaw programowania i
komunikacji sieciowe;j.

Zna zasady dziatania i
przetwarzania skryptéw po stronie
klienta jak i po stronie serwera.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U43] potrafi analizowaé dane
oraz formutowaé, stosowac i
ocenia¢ wiasciwe modele
formalne i algorytmy
rozwigzywania problemoéw w
zakresie systemow i aplikacji

informacyjnych

Student potrafi dobra¢ wtasciwg
architekture rozwigzania
webowego w zaleznosci od
potrzeb

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

1. Protokoty internetowe, architektura Internetu (serwery DNS, protokoty HTTP, URI, URL, URN);

2. Strona kilenta - przegladarki (javaScript, DOM, jQuery);

3. Strona serwerowa (PHP, obstuga zadan HTTP, MongoDB jako przyktad bazy danych, mechanizm sesji,
wprowadzenie do zagadnien kontroli dostepu, Wzorzec MVC);

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawy HTML, CSS

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

50.0%

50.0%

Egzamin pisemny

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

L. Shklar, R. Rosen: Web Application Architecture: Principles, Protocols

and Practices, 2nd ed., Wiley, 2009

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Wytwarzanie Aplikacji Internetowych 23/24 -OK - Moodle ID: 30811
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=30811
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Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Komunikacja w oparciu o protokét HTTP (wykorzystanie i znaczenie nagtéwkow);

JavaScript, jQuery;

prosta aplikacja internetowa w PHP;

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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