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Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow
Grupa zaje¢ z obszaréw nauk

humanistycznych lub nauk
spotecznych

Forma studiéw stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktow ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki -> Katedra Inzynierii

Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Jakub Miler

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

drinz. Jakub Miler

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 1145 Spoteczne aspekty informatyki
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=1145
Aktywnos¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiéw
Liczba godzin pracy (30 2.0 18.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest podniesienie $wiadomosci studentéw w zakresie spotecznych i etycznych skutkéw

rozwoju technologii informacyjnych oraz nabycie umiejetnosci radzenia sobie z psychologicznymi zjawiskami

w projektach informatycznych.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_KO01] jest gotow do
kultywowania i upowszechniania
wzoréw wtasciwego postepowania
w $rodowisku pracy i poza nim,
samodzielnego podejmowania
decyzji, krytycznej oceny dziatan
wilasnych, dziatan zespotéw,
ktorymi kieruje, i organizacji, w
ktorych uczestniczy, przyjmowania
odpowiedzialnosci za skutki tych
dziatan, do odpowiedzialnego
petnienia rél zawodowych, w tym:
- przestrzegania zasad etyki
zawodowej i wymagania tego od
innych,

- dbatosci o dorobek i tradycje
zawodu

Student zna Kodeks Etyki i
Profesjonalnego Postepowania
ACM/IEEE oraz metode analizy
etycznej zastosowan IT.

[SK5] Assessment of ability to
solve problems that arise in
practice

[K6_WO08] zna i rozumie
fundamentalne dylematy
wspotczesnej cywilizacji oraz
podstawowe ekonomiczne,
prawne i inne uwarunkowania
réznych rodzajow dziatan
zwigzanych z kierunkiem studiéw,
w tym podstawowe pojecia i
zasady z zakresu ochrony
wiasnosci przemystowej i prawa
autorskiego

Student rozumie zagadnienia
zwigzane z wzajemnym wptywem
IT i zjawisk spotecznych.

[SW1] Assessment of factual
knowledge

[K6_U81] posiada umiejetnosci
poprawnej komunikacji w jezyku
obcym na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego w
sytuacjach zycia codziennego
oraz w srodowisku akademickim i
zawodowym

Student potrafi korzysta¢ z
literatury anglojezycznej,
powigzanej z IT i zjawiskami
spotecznymi.

[SU1] Assessment of task
fulfilment

[K6_U11] potrafi planowac i
organizowac prace — indywidualng
oraz w zespole

Student zna psychologiczne
podstawy budowania zespotow i
potrafi je zastosowad.

[SU1] Assessment of task
fulfilment
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Tresci przedmiotu

Treéci przedmiotu - wyktad

2. Wptyw technologii na spoteczenstwo

5. Metody i narzedzia do oceny etycznej

7. Kompetencje spoteczne informatyka

8. Zasady pracy zespotowej, role zespotowe

9. Aspekty prawne w zawodzie informatyka

10. Wptyw prawa na systemy informatyczne

1. Wprowadzenie, aspekty etyczne i spoteczne w informatyce

3. Odpowiedzialnos¢ zawodowa i etyczna informatykéw

4. Kodeks etyki i profesjonalnego postepowania ACM/IEEE

6. Psychologiczne podstawy komunikacji i wspétpracy

Tresci przedmiotu - projekt

2. Budowa zespotéw, role zespotowe, praca zespotowa

1. Analiza wptywu technologii informacyjnych na spoteczenstwo metoda SoDIS

3. Konsekwencje etyczne, spoteczne, psychologiczne, ekonomiczne, prawne rozwoju i zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjnych (ICT)

Wymagania wstepne Nie ma wymagan

i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Egzamin + projekt

efektéw uczenia sie

50.0%

100.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Polityka rozwoju sztucznej inteligencji w Polsce do 2030 roku ,
Ministerstwo Cyfryzacji, 2025

Gniewosz Leliwa, Sztuczna inteligencja. O czym mysli, gdy nikt nie
patrzy? , Helion, 2025

Pawet Sledz, Epoka ostatecznosci. Cztowiek w cieniu Al , Self-
publisher , 2025

Marcin Zukowski, Twoja firma w social mediach. Podrecznik
marketingu internetowego dla matych i $rednich przedsiebiorstw , wyd.
IV poszerzone, One Press, 2024

Katharine Jarmul , Prywatno$¢ danych w praktyce. Skuteczna ochrona
prywatnosci i bezpieczenstwa danych , Helion, 2024

Marcin Kowalczyk, Cyfrowe Panstwo. Uwarunkowania i perspektywy ,
PWN, 2022

ISO/IEC 15026-2:20 22 Systems and software engineering -- Systems
and software assurance -- Part 2: Assurance case , International
Organization for Standardization, 20 22

Michael Kearns, Aaron Roth , The Ethical Algorithm: The Science of
Socially Aware Algorithm Design , Oxford University Press, 2020
Bruce Schneier , Kliknij tutaj, aby zabi¢ wszystkich. Bezpieczenstwo i
przetrwanie w hiperpotgczonym swiecie , Helion, 2019

Scott Galloway , Wielka czworka. Ukryte DNA: Amazon, Apple,
Facebook i Google , Rebis , 2018

Bruce Schneier , Dane i Goliat. Ukryta bitwa o Twoje dane i kontrole
nad swiatem , Helion, 2017

Cathy O'Neil , Bron matematycznej zagtady. Jak algorytmy zwiekszajg
nieréwnosci i zagrazajg demokracji , PWN, 2017

T.W. Bynum , S. Rogerson , Computer Ethics and Professional
Responsibility , Blackwell Publishing, 2004

A. Kocikowski, K. Goérniak-Kocikowska, T. Bynum (red.),
Wprowadzenie do etyki informatycznej , Wydawnictwo MRS, 2001

Uzupetniajgca lista lektur

computer-ethics.com

www.acm.org/code-of-ethics/software-engineering-code
ethics.acm.org

cert.pl

mc.gov.pl

www.coi.gov.pl

zaufanatrzeciastrona.pl

sekurak.pl

niebezpiecznik.pl

cyberdefence24.pl

panoptykon.org

bellingcat.com

apwg.eu

cert.orange.pl

avlab.pl
www.w3.org/WAI/standards-guidelines/wcag /

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

2. Warsztat z pracy zespotowe;j

1. Analiza wptywu technologii informacyjnej na spoteczenstwo metoda SoDIS

3. Przygotowanie prezentacji na temat konsekwencji spotecznych rozwoju technologii informacyjne;j

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania:  13.11.2025 09:16

Strona 4z 4




