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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Programowanie obiektowe, PG_00047644

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiow

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2023/2024

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ obowigzkowych z
zakresu kierunku studiow

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogdlnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 2 Liczba punktow ECTS 4.0
Profil ksztatlcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Systeméw Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Marek Moszynski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. Marcin Ciecholewski
dr inz. Andrzej Chybicki
mgr inz. Tomasz Bielinski

dr hab. inz. Marek Moszynski

Formy zaje¢ Forma zajeé Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 10.0 30.0 0.0 55
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |55 10.0 35.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Nabycie wiedzy z zakresu teorii programowania obiektowego oraz umiejetnosci programowania z

wykorzystaniem tego typu podejscia.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

Student zdobywa umiejetnosci
praktyczne wykonujgc zadania
laboratoryjne w okreslonych
jezykach programowania
obiektowego

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikoéw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemow wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student zapoznaje sie z
podstawami programowania
obiektowego na przyktadzie
czterech jezykdw programowania
obiektowego

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U41] potrafi wytwarzac,
testowac lub ocenia¢
oprogramowanie, wykorzystujac
nowoczesne platformy, narzedzia,
jezyki i paradygmaty
programowania réznych
poziomow, a takze postugiwac sie
pakietami oprogramowania
wspierajgcymi naukowo-
badawcze i biznesowe procesy

decyzyjne oraz prace zespotowg

Student zdobywa umiejetnosci
praktyczne wykonujac
przyktadowe zadania w kilku
jezykach programowania
obiektowego.

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

1. Paradygmaty programowania ze szczegélnym uwzglednieniem paradygmatu obiektowego

2. Implementacja enkapsulacji, dziedziczenia, abstrakgcji i polimorfizmu w jezyku C++

3. Specyfika implementacji obiektowosci w jezyku C++

4. Jezyk Java i jego poréwnanie z jezykiem C++

5. Jezyk C# i jako nastepca jezyka C i porownanie z jezykiem Java

6. Jezyk Python jako przedstawiciel skryptowych jezykéw programowania obiektowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ dowolnego jezyka programowania nieobiektowego np jezyka C

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych laboratorium 60.0% 33.0%
efektéw uczenia sie projekt 60.0% 33.0%
wyktad 60.0% 34.0%
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Zalecana lista lektur Podstawowa lista lektur Bjarne Strastroup - The C++ programming language

Bruce Eckel - Thinking in Java

Andy Harris - Macrosoft C# for absolute beginner

Mark Lutz - Programming Python

Uzupetniajaca lista lektur John Hunt - Smalltalk and Object Orientation

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Programowanie Obiektowe - 2024 - Moodle ID: 36618
https://fenauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=36618

Przyk+adowe zagadnienia/ Przyktadowe pytanie: w jakim kierunku rozwija sie jezyk C++?
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przyktadowe zadanie: Implementacja prostego programu obiektowego z zastosowaniem paradygmatéw
programowania obiektowego w réznych jezykach programowania.

Praktyki zawodowe Nie dotyczy
w ramach przedmiotu

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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