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Nazwa i kod przedmiotu

Mobilne systemy operacyjne, PG_00053913

Kierunek studiow

Informatyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Geoinformatycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marek Kulawiak

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Marek Kulawiak

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 3998 Mobilne systemy operacyjne 2025/2026
https://enauczanie.pg.edu.pl/2025/course/view.php?id=3998
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 4.0 41.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Omowione sg elementy sktadowe oprogramowania systemowego dziatajacego na urzadzeniach mobilnych
(smartfon/tablet). Przedmiot jest skoncentrowany gtéwnie wokot systemu Android. System Android jest
systemem z otwartym kodem zrédlowym, co pozwala na szczegétowe omoéwienie i zademonstrowanie
przyktadéw rozwigzan, ktére zastosowano w budowie tego systemu. Oméwione sa wszystkie kluczowe
warstwy systemu operacyjnego Android - poczawszy od Bootloaderéw poprzez jadro systemu (Linux), a
skonczywszy na aplikacjach tworzonych przez uzytkownikéw (Kotlin).
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U02] potrafi innowacyjnie
wykonywa¢ zadania zwigzane z
kierunkiem studiéw oraz
rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy, wykorzystujgc wiedze z
fizyki, w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach

Student potrafi wykorzystaé rozne
platformy i Srodowiska
programistyczne do tworzenia
specjalistycznych aplikaciji.

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[K6_WO07] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu ogélne
zasady tworzenia i rozwoju
podmiotéw gospodarczych, form
indywidualnej przedsiebiorczosci i
prowadzenia przedsiewzie¢ w
dziedzinie specyficznej dla
kierunku studiow

Student zna architekture
popularnych systemoéw
operacyjnych oraz narzedzia
umozliwiajgce ich rozwoj i
utrzymanie.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K6_U01] potrafi wykorzystywaé
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemow
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz innowacyjnie wykonywac¢
zadania w warunkach nie w peti
przewidywalnych poprzez:

— witasciwy dobor zrédet oraz
informaciji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji,
— dobér oraz stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi

Student potrafi zaprogramowa¢
aplikacje z uzyciem
standardowych bibliotek.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

Tresci przedmiotu

Tresci przedmiotu - wyktad

Historia i poréwnanie mobilnych systemdw operacyjnych.

Platformy sprzetowe (CPU) dla systeméw mobilnych.

Architektura otwartego systemu mobilnego.

Sekwencja uruchamiania systemu - od bootloadera do aplikacji uzytkownika.

Budowa i architektura jgdra systemu.

Elementy srodowiska userspace w systemie mobilnym.

Mechanizmy wspétdzielenia pamieci w systemie mobilnym.

Programowanie natywne w systemie Android.

Maszyny wirtualne w systemach mobilnych (na przyktadzie maszyny wirtualnej ART).

Frameworki rozwoju aplikacji dla systeméw mobilnych.

Tresci przedmiotu - laboratoria

Podstawy programowania w systemie Android.

Komunikacja pomiedzy aplikacjami.

Dostep do pamieci trwate;j.
Serwisy w systemie Android.

Programowanie natywne.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

oceniania osigganych Egzamin 60.0% 50.0%
efektow uczenia sig Laboratorium 60.0% 50.0%
Data wygenerowania: 24.02.2026 11:47 Strona 2z3




Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Materiaty wyktadowe i laboratoryjne.

Uzupetniajaca lista lektur

Karim Yaghmour. 2013. Embedded Android: Porting, Extending, and
Customizing (1st ed.). O'Reilly Media, Inc.

lan F. Darwin. 2012. Android Cookbook. O'Reilly Media, Inc.

Adresy eZasobdw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Architektura systemu Android

Programowanie aplikacji z graficznym interfejsem uzytkownika

Programowanie gtéwnych komponentéw aplikacji w systemie Android

Jaka jest rola pliku AndroidManifest.xml|?

Jakie sg cechy maszyny wirtualnej ART?

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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