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Nazwa i kod przedmiotu

Algorytmy obliczeniowe, PG_00047600

Kierunek studiow

Automatyka, cybernetyka i robotyka

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizacji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztalcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych

Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil

ogolnoakademicki

Forma studiéw stacjonarne Sposéb realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wykladowy polski
Semestr studiow 5 Liczba punktéw ECTS 2.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziaty Politechniki Gdanskiej -> Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji i Informatyki -> Katedra Systemoéw

Automatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcdow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Krzysztof Cisowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Krzysztof Cisowski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
Liczba godzin zaje¢ |15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Adresy kursu na platformie eNauczanie:
Moodle ID: 46780 Algorytmy Obliczeniowe 2025/26
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=46780
Aktywnos$¢ studenta Aktywnos¢ studenta | Udziat w zajeciach Udziatw Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |30 2.0 18.0 50

studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawowymi algorytmami metod numerycznych i problemami zwigzanymi z ich
praktyczng implementacja.

Data wygenerowania:

30.09.2025 13:31
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiow
oraz innowacyjnie wykonywac
zadania w warunkach nie w pemni
przewidywalnych poprzez:

— witasciwy dobor zrédet oraz
informacji z nich pochodzacych,
dokonywanie oceny, krytycznej
analizy i syntezy tych informaciji,
— dobor oraz stosowanie
wiasciwych metod i narzedzi

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ poznane algorytmy
metod numerycznych do analizy
ukfadéw automatyki

[SU4] Assessment of ability to
use methods and tools

[K6_WO01] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu
matematyke w zakresie
niezbednym do formutowania i
rozwigzywania prostych
zagadnien zwigzanych z
kierunkiem studiow

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe metody
rozwigzywania uktadow réwnan
liniowych.

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe metody
rozwigzywania rownam i uktadéw
réwnan nieliniowych.

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe metody interpolacji i
aproksymagciji.

Student opisuje i umie
wykorzysta¢ w praktyce
podstawowe metody catkowania,
rézniczkowania i rozwigzywania
réwnan rézniczkowych

[SW1] Assessment of factual
knowledge

[SU4] Assessment of ability to
use methods and tools

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do metod numerycznych: klasyfikacja btedéw. 2. Metody rozwigzywania réwnan

nieliniowych: metoda bisekcji, metoda stycznych (metoda Newtona-Raphsona). 3. Metody rozwigzywania
réwnan nieliniowych: metoda siecznych, metoda regula falsi, metoda iteracji prostej. 4. Interpolacja funkgiji:
metoda Lagrangea, metoda Czebyszewa, metoda trygonometryczna. 5. Réznice skonczone. Wzér
interpolacyjny Stirlinga, | i Il wzér interpolacyjny Newtona. 6. Aproksymacja funkcji: metoda najmniejszych
kwadratow dla przypadku ciagtego i dyskretnego. 7. Aproksymacja $redniokwadratowa dyskretna za
pomoca wielomianéw Grama oraz za pomocg wielomianéw trygonometrycznych. 8. Aproksymacja za
pomoca wzoréw empirycznych. 9. Metody doktadne rozwigzywania uktadéw réwnan liniowych. Metoda
eliminacji Gaussa. 10. Rozktad macierzy kwadratowej na iloczyn macierzy tréjkatnych. Metody
rozwigzywania uktadu réwnan liniowych: metoda LU oraz metoda QR. Odwracanie macierzy tréjkatnych. 11.
Metody iteracyjne rozwigzywania uktadoéw réwnan liniowych: metoda Jacobiego, metoda Gaussa-Seidela.
12. Metody rozwigzywania uktadéw réwnan nieliniowych: metoda najszybszego spadku, metoda Newtona-
Raphsona. 13. Catkowanie numeryczne: metoda trapezéw, metoda Simpsona. 14. Rézniczkowanie
numeryczne. Metody rozwigzywania rownan rézniczkowych: metoda Eulera, metoda Runge-Kutty. 15.
Dyskretna transformacja Fouriera (DFT) — algorytm szybkiego przeksztatcenie Fouriera (FFT).

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Nie ma wymagan

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Projekty 51.0% 100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur A. Szatkowski, J. Cichosz, Metody numeryczne podstawy teoretyczne,
Wydawnictwa Politechniki Gdanskiej, Gdansk 2002. T. Ratajczak,
Metody numeryczne, przyktady i zadania, Wydawnictwa Politechniki
Gdanskiej, Gdansk 2006. Z. Fortuna, J. Wasowski, B. Macukow,
"Metody numeryczne", seria Elektronika, Informatyka,
Telekomunikacja, WNT Warszawa 2009. M. Dryja, J. i M. Jankowscy,
Przeglad metod i algorytméw numerycznych, WNT, W-wa 1988. R.
Chassaing, D. Reay, Digital signal processing and Applications with the
C6713 and C6416 DSK, Wiley-Interscience 2008.

Uzupetniajaca lista lektur Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Zajecia praktyczne
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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30.09.2025 13:31

Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.
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