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Nazwa i kod przedmiotu

Rozw¢j aplikacji internetowych w medycynie, PG_00047857

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2025/2026

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiow 3 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 6 Liczba punktéw ECTS 5.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Anna Wesierska

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Anna Wesierska

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [30.0 0.0 0.0 15.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |45 5.0 75.0 125
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zdobycie przez studenta wiedzy i umiejetnosci z zakresu podstaw metod i technik

rozwoju aplikacji internetowych

Data wydruku:

30.06.2024 21:59
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy Efekt z przedmiotu Sposéb weryfikacji i oceny efektu
[K6_U04] potrafi wykorzystywac Efektem ksztafcenia jest nabycie  [[SU1] Ocena realizacji zadania
posiadang wiedze z zakresu umieje, tnosci:
metod i technik programowania - zainstalowania i skonfigurowania
oraz dobra¢ i zastosowac srodowiska programistycznego dla
wiasciwe metody i narzedzia je zyka programowania (Java,
programistyczne w tworzeniu PHP, HTML),
oprogramowania komputeréw albo |- zainstalowania i skonfigurowania
programowania urzadzen lub srodowiska serwera WWW z
sterownikow wykorzystujacych podstawowymi ustugami,
mikroprocesory albo elementy lub |- napisania programu w je, zyku
ukfady programowalne, Java,
charakterystycznych dla danego - napisania programu
kierunku studiéw uruchamianego w srodowisku

przegla darki WWW,

- utworzenia dobrze
sformutowanego dokumentu XML
i HTML,

- napisania prostego programu
PHP uruchamianego po stronie
serwera i generuja, cego
dynamiczna, zawartosc stron
serwisow WWW,

- napisania prostego programu w
je zyku JavaScript.

[K6_WO04] zna i rozumie w Student zdobyt wiedze, w [SW1] Ocena wiedzy
zaawansowanym stopniu zasady, |zakresie: - zainstalowania i faktograficznej
metody i techniki programowania | skonfigurowania srodowiska

oraz zasady tworzenia programistycznego dla je zyka

oprogramowania komputeréw albo |programowania (Java, PHP,

programowania urzadzen lub HTML),

sterownikéw wykorzystujgcych - zainstalowania i skonfigurowania

mikroprocesory albo elementy lub |srodowiska serwera WWW z

uktady programowalne, podstawowymi ustugami,

specyficznych dla kierunku - napisania programu w je,_zyku

studiow, a takze organizacje pracy |Java,

systemow wykorzystujgcych - napisania programu

komputery lub te urzadzenia uruchamianego w srodowisku

przegla darki WWW,

- utworzenia dobrze
sformutowanego dokumentu XML
i HTML,

- napisania prostego programu
PHP uruchamianego po stronie
serwera i generuja, cego
dynamiczna, zawartosc stron
serwisow WWW,

- napisania prostego programu w

je, zyku JavaScript.

Tresci przedmiotu

1. Rola i uwarunkowania internetowych aplikacji w medycynie. 2. Protokoty i serwery ustug wykorzystywane
w serwisach WWW. 3. Architektury serweréw. Podstawowe bloki funkcjonalne serweréw, wtasnosci i
wymagania. 4. Konfiguracja serwera WWW. 5. Integracja serweréw WWW z innymi ustugami. 6.
Bezpieczenstwo aplikacji internetowych w medycynie. 7. Jezyki programowania aplikacji po stronie klienta
JavaScript. 8. Jezyki programowania aplikacji po stronie klienta rozwéj komponentéw JavaScript. 9. Jezyki
programowania aplikacji po stronie serwera PHP. 10. Jezyki programowania aplikacji po stronie serwera
wykorzystanie bibliotek PHP. 11. Jezyki programowania aplikacji po stronie klienta/serwera rozwdj aplikaciji
w jezyku Ruby. 12. Jezyki programowania aplikacji po stronie klienta/serwera obiektowos¢ jezyka Ruby. 13.
Jezyki programowania aplikacji po stronie klienta/serwera Ruby on Rails. 14. Systemy zarzadzania tresciag
(CMS) w serwisach WWW. 15. Przeglad dostepnych systeméw CMS. 16. Zaawansowane mechanizmy
budowy witryn podstawy technologii AJAX. 17. Zaawansowane mechanizmy budowy witryn technologia
AJAX. 18. Zaawansowane mechanizmy budowy witryn wykorzystanie i budowa komponentéw AJAX. 19.
Technologia ustug sieciowych (Web Services). 20. Powigzanie technologii AJAX z ustugami sieciowymi
(Web Services). 21. Technologie baz danych wykorzystywanych w serwisach WWW. 22. Aplikacje
internetowe tworzone z wykorzystaniem technologii J2EE. 23. Newralgiczne elementy aplikaciji
internetowych: zarzadzanie sesjg, kontrola dostepu klienta, duplikacja formularzy, walidacja danych. 24.
Interaktywne serwisy WWW w profilaktyce i e-edukacji. 25. Interaktywne serwisy WWW np. systemy do
samodzielnego badania stuchu, wzroku (telediagnostyka). 26. Organizacja systemdw ostrzegania i reakc;ji
opartych na koncepcji WWW. 27. Aplikacje internetowe w systemach zdalnego monitoringu pacjentéw np.
przewlekle chorych, w podesztym wieku. 29. Technologie tacznosci bezprzewodowej

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Metody i techniki programowania 1. Budowa programu w programowaniu strukturalnym 1.1. Zmienne, typy
danych, funkcje 1.2. Instrukcje sterujace 1.3. Kompilacja i wykonywanie programéw 1.4. Podstawowe
struktury danych 1.5. Umiejetnos¢ przejscia od pomysty, przez algorytm do programu 2. Budowa programu
w programowaniu obiektowym 2.1. Projektowanie i zapis klas 2.2. Tworzenie i wykorzystywanie obiektow
2.3. Elementy paradygmatu obiektowego (abstrakcja, hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm) 2.4.
Wykorzystywanie bibliotek klas Jezyki programowania wysokiego poziomu 1. Programowanie w jezyku
JAVA 2. Programowanie w JavaScript 3. Podstawy programowania w PHP

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposoéb oceniania (sktadowe) Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej
Wyktad - kolokwium/egzamin 51.0% 40.0%
Projekt 51.0% 60.0%
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Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Ballard P., Moncur M., Ajax, JavaScript i PHP. Intensywny trening,
Helion 2009 Eckel B., Thinking In Java, edycja polska, Helion 2006
W3C, Rekomendacje XML i HTML, www.w3.org Welling L., Thomson
L., PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty,
Helion 2005

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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