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Nazwa i kod przedmiotu

Przetwarzanie rozproszone w zastosowaniach medycznych, PG_00049299

Kierunek studiow

Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiéw

pazdziernik 2023 r.

Rok akademicki realizaciji
przedmiotu

2026/2027

Poziom ksztatcenia

| stopnia - inzynierskie

Grupa zajec

Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni
Rok studiéw 4 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 7 Liczba punktéw ECTS 3.0
Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Biomedycznej

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

prof. dr hab. inz. Jacek Ruminski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

prof. dr hab. inz. Jacek Ruminski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 3.0 42.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zdobycie przez studentéw podstawowej wiedzy i umiejetnosci z zakresu systemoéw
rozproszonych i przetwarzania rozproszonego.

Przedmiot realizowany czesciowo z udziatem metod i technik edukacji na odlegtosc¢.

Data wydruku:

30.06.2024 21:27
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K6_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobra¢ i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studiéw

Student zdobyt umiejetnosci:

- zaprojektowania systemu
przetwarzania rozproszonego i
dobdr wiasciwej architektury,

- budowy systemu przetwarzania
rozproszonego,

- projektowania ustug sieciowych
dedykowanych przetwarzaniu
rozproszonemu,

- budowaniu pakietéw
oprogramowania realizujgcych
proces obstugi ustug sieciowych
(Web services),

- postugiwania sie technologiami
informatycznymi w zakresie
projektowania i realizacji
systemow przetwarzania
rozproszonego,

- wykorzystania technologii
Java, .NET, XML w zakresie
systemow przetwarzania
rozproszonego.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K6_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdw wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
specyficznych dla kierunku
studiow, a takze organizacje pracy
systemoéw wykorzystujacych
komputery lub te urzadzenia

Student ma wiedze w zakresie:

- zaprojektowania systemu
przetwarzania rozproszonego i
dobor wiasciwej architektury,

- budowy systemu przetwarzania
rozproszonego,

- projektowania ustug sieciowych
dedykowanych przetwarzaniu
rozproszonemu,

- budowaniu pakietéw
oprogramowania realizujgcych
proces obstugi ustug sieciowych
(Web services),

- postugiwania sie technologiami
informatycznymi w zakresie
projektowania i realizacji
systemow przetwarzania
rozproszonego,

- wykorzystania technologii
Java, .NET, XML w zakresie
systemow przetwarzania
rozproszonego.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie. Podstawowe definicje, cele systemoéw rozproszonych. 2. Systemy typu GRID. Rodzaje i
zastosowania. 3. Wspotbieznosé w przetwarzaniu rozproszonym. 4. Podstawowe architektury systemow
rozproszonych. Model klient-serwer. 5. Podstawowe architektury systeméw rozproszonych: Modele
trojwarstwowe (J2EE, .NET). 6. Podstawowe architektury systemoéw rozproszonych: Modele
wielowarstwowe (J2EE, .NET). Dostep do danych. 7. Transakcje rozproszone 8. RPC i XML-RPC 9. Ustugi
sieciowe (web services): podstawowe technologie SOAP, WSDL, UDDI 10. Ustugi sieciowe (web services):
wytwarzanie ustug i ich publikacja (J2EE, .NET) 11. Ustugi sieciowe (web services): uzytkowanie ustug
sieciowych komponenty klienta 12. Wykorzystanie technologii AJAX. 13. Obiektowe systemy rozproszone
wprowadzenie do RMI. 14. Przetwarzanie rozproszone w RMI. 15. Przetwarzanie rozproszone z
zastosowaniem technologii Linda/JavaSpaces

Wymagania wstepne
i dodatkowe

umiejetnos¢ programowania strukturalnego i obiektowego

znajomosé jezyka Java, HTML, XML i baz danych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Testy

20.0%

40.0%

Projekt

51.0%

60.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Eckel B., Thinking In Java, edycja polska, Helion 2006 lan Foster
(Editor) , Carl Kesselman (Editor), The Grid: Blueprint for a New
Computing Infrastructure Morgan Kaufmann, 1998 Nicholas C. Zakas,
Jeremy McPeak, Joe Fawcett , Ajax. Zaawansowane programowanie,
Helion 2007. Skrypt z materiatami do przedmiotu Przetwarzanie
rozproszone Stawomir Ortowski, C#. Tworzenie aplikacji sieciowych.
101 gotowych projektéw, Helion 2006.

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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