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Nazwa i kod przedmiotu

Basics of Deep Learning, PG_00055236

Kierunek studiow

Informatyka (studia w jez. angielskim)

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Architektury Systeméw Komputerowych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Julian Szymanski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Julian Szymanski

mgr inz. Karol Draszawka

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 8.0 37.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami gtebokiego uczenia maszynowego na potrzeby
zaawansowanej analizy danych. Do typowych obszaréw zastosowan tego typu metod nalezg; klasyfikacja
obrazéw, rozpoznawanie mowy czy rozumienie jezyka naturalnego.

Data wydruku:

30.06.2024 21:47
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_U42] potrafi rozwigzywac
problemy inzynierskie i badawcze
w zakresie projektowania, oceny i
utrzymania systeméw i aplikacji
informacyjnych z wykorzystaniem
metod eksperymentalnych i
technik zarzadzania

Student potrafi dokonaé oceny
jakosci dziatania modelu
gtebokiego i zaproponowac
poprawki do architektury modelu
lub algorytmu uczenia mogace
jakos¢ poprawi€.

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji
[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiéw, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna zalety i wady
reprezentacji wiedzy za pomoca,
sztucznych sieci neuronowych.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U04] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze z zakresu
metod i technik programowania
oraz dobrac i zastosowac
wiasciwe metody i narzedzia
programistyczne w tworzeniu
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikow wykorzystujacych
mikroprocesory albo elementy lub
ukfady programowalne,
charakterystycznych dla danego
kierunku studidow, dokonujac
oceny i krytycznej analizy
wykonanego oprogramowania, a
takze syntezy i tworczej
interpretacji prezentowanych za
jego pomocg informac;ji

Na podstawie analizy wybranego
problemu, student potrafi dobra¢
odpowiedni jezyk programowania,
biblioteki programistyczne,
Srodowisko deweloperskie, ktore
znaczgco utatwiaja jego
rozwigzanie.

[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi

[K7_UO06] potrafi analizowaé
dziatanie elementéw, ukfadow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow oraz mierzy¢
ich parametry i badac
charakterystyki techniczne,
interpretowac uzyskane wyniki i
wycigga¢ wnioski

Student potrafi dokonaé oceny
jakosci dziatania modelu
gtebokiego i zaproponowac
poprawki do architektury modelu
lub algorytmu uczenia mogace
jakos¢ poprawic.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO05] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu metody
wspomagania procesoéw i funkciji,
specyficzne dla kierunku studiow

Student zna metodologie uczenia
maszynowego, potrafi dobraé
parametry modeli sieci
neuronowych w zadanym
problemie.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Postawy uczenia maszynowego i sieci neuronowych

2. Analiza obrazoéw przy uzyciu splotowych sieci neuronowych

3. Analiza sekwenc;ji przy uzyciu rekurencyjnych sieci neuronowych

4. Neuronowe modele jezyka naturalnego

5. Techniki poprawy generalizacji

6. Optymalizacja uczenia sieci

~

. Praktyczne wskazéwki dot. uczenia modeli gtebokich

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa wiedza z zakresu algebry liniowe;j i statystyki.

Znajomos¢ jezyka programowania Python.

Data wydruku:
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Test pisemny wielokrotnego 50.0% 50.0%
wyboru
Projekt 50.0% 50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

lan Goodfellow, Yoshua Bengio and Aaron Courville, Deep Learning,
MIT Press, 2016, url: http://www.deeplearningbook.org/

Michael Nielsen, “Neural Networks and Deep Learning”, http://
neuralnetworksanddeeplearning.com/

Uzupetniajaca lista lektur

Andrew Ng, “Machine Learning Yearning”, http://www.mlyearning.org/

Tutorials on deep learning frameworks pages, such as: https://
www.tensorflow.org/tutorials, http://torch.ch/docs/tutorials.html

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Przedstaw architekture splotowej sieci neuronowej, wskaz jej zalety wzgledem sieci tradycyjnych oraz

typowe zastosowania.

W czasie rozwoju projektu wykorzystujgcego uczenie modelu gtebokiego zaobserwowano zadowalajacy
poziom btedu uczenia, ale wysoki poziomu btedu testowego. Co moze by¢ tego przyczyna? Rozwaz kilka
scenariuszy. Zaproponuj sposéb poprawy.

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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