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Nazwa i kod przedmiotu

Zarzadzanie ewolucjg systemow informacyjnych, PG_00048283

Kierunek studiow

Informatyka, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna, Inzynieria biomedyczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 2 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Inzynierii Oprogramowania

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Andrzej Wardzinski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Andrzej Wardzinski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 15.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest rozwiniecie zrozumienia roli i zakresu proceséw ewolucji systemow informacyjnych,
pozyskanie wiedzy o podstawowych metodykach i technikach zwigzanych z zarzadzaniem systemami IT w
okresie ich uzytkowania oraz ich modyfikowaniem, integracja, migracjg, ustugami wsparcia i zarzgdzaniem

ciggtoscig dziatania
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_K02] jest gotow do krytycznej
oceny odbieranych tresci,
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych

Student umie wykona¢ analize
architektury systemu pod katem
tatwosci ewolucji i skalowalnosci

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K7_U42] potrafi rozwigzywac
problemy inzynierskie i badawcze
w zakresie projektowania, oceny i
utrzymania systemow i aplikacji
informacyjnych z wykorzystaniem
metod eksperymentalnych i
technik zarzadzania

Student umie zaplanowac¢ prace
zarzadzania zmianami systemu
informacyjnego oraz zapewniania
poziomu ustug i ciggtosci dziatania.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_W41] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu standardy,
metody wytwarzania, cykl zycia i
trendy rozwojowe
oprogramowania oraz systemow i
aplikacji informacyjnych

Student zna i rozumie gtéwne
procesy zarzadzania ewolucjg
systemow (ITIL) oraz ewolucyjne
procesy wytworcze
oprogramowania (SCRUM).

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U08] potrafi przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan
inzynierskich oraz ich
rozwigzywaniu:

- wykorzysta¢ metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

- dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne,

- dokonac¢ wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych
dziatan inzynierskich

Student umie analizowac procesy
zarzadzania zmianami, ciagtosci
dziatania i poziomu ustug
systemow informacyjnych z
uwzglednieniem aspektéw
procesow biznesowych,
organizacji, lokalizacji, danych,
aplikaciji i infrastruktury.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiow, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —

wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student zna cechy architektur
systemow oraz ich komponentow
oraz potrafi je zastosowac dla
zapewnienia tatwosci ewolucji,
utrzymania oraz skalowalnosci

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

Wykiad

Zakres poruszanych zagadnien obejmuje:
— Proces ewolucji systemoéw informacyjnych
— Jakos¢ i tatwos¢ utrzymania oprogramowania

— Analiza i zarzgdzanie zmianami

— Wzorce architektoniczne i projektowe

— Jakosc¢ danych

— Zarzadzanie konfiguracjg i wydaniami, Continuous integration

— Zapewnienie jakosci, jakos$¢ kodu
— Ewolucyjne procesy wytwoércze
— Metodyki Agile, XP, SCRUM

— Zarzadzanie ustugami IT, ITIL, DevOps

Projekt

W ramach projektu studenci pracujg w grupach. Grupy otrzymujg zadanie wymagajace wykonania analizy w
zakresie takim jak zmiana systemu (integracja, migracja) lub zarzadzanie ciagtoscig dziatania systemu czy

poziomem ustug.

Celem projektu jest wykorzystanie wiedzy nabytej podczas kursu dla analizy problemu dla konkretnego
systemu informacyjnego oraz okreslenia rozwigzan organizacyjnych i technicznych.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Brak wymagan wstepnych

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Projekt

50.0%

50.0%

Teoria

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. ISO/IEC 20000-1:2011 (IEEE 20000-1:2011), “Information

technology - Service management”,

2011

2. Ken Schwaber, Jeff Sutherland, SCRUM Guide, SCRUM Alliance,

2017

3. Martin Fowler, Kent Beck, John Brant, William Opdyke, Don Roberts,
,Refactoring: Improving the Design of Existing Code”, Addison-Wesley
2012 (Wydanie polskie: ,Refaktoryzacja")
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Uzupetniajaca lista lektur 1. T. Mens, S. Demeyer, Software Evolution, Springer-Verlag, 2008

2. Steve McConnell, ,Software Estimation: Demystifying the Black Art”,
Microsoft Press, 2006 (Wydanie polskie: ,Szacowanie oprogramowania
— Kulisy czarnej magii”, Promise, 2016)

3. J. Hurwitz, R. Bloor, M. Kaufman, F. Halper, “Service Oriented
Architecture For Dummies”, Wiley, 2009

4. Jurgen Appelo, ,Management 3.0: Leading Agile Developers,
Developing Agile Leaders”, Addison-Wesley, 2011 (Wydanie polskie:
,Zarzadzanie 3.0. Kierowanie zespotami z wykorzystaniem metodyk
Agile”, Helion, 2016

5. John van Bon, “Foundations of IT Service Management: based on
ITIL”, Van Haren Publishing, 2005

Adresy eZasobow Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

- miary fatwos$ci utrzymania i zmian (ewolucji) systemu

- wzorce projektowe stosowane w ewolucyjnej budowie oprogramowania

- wzorce architektoniczne dla ewlucji systeméw i ich skalowalnosci

- zapewnianie poziomu ustug (SLA)

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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