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Nazwa i kod przedmiotu

Algorytmy optymalizacji dyskretnej, PG_00048241

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy angielski

Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 2.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Algorytméw i Modelowania Systemow

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Michat Matafiejski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

mgr inz. Krzysztof Pastuszak
dr hab. inz. Michat Matafiejski

Petros Petrosyan

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 15.0 0.0 0.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 4.0 16.0 50
studenta

Cel przedmiotu

Zapoznanie z metodami konstrukcji algorytméw wzglednie i bezwglednie przyblizonych dla problemoéw
trudnych obliczeniowo (NP-trudnych).

Umiejetno$¢ dowodzenia gwarantowanych wspdétczynnikéw przyblizonosci dla wybranych algorytméw.

Konstrukcje schematéw aproksymacyjnych na podstawie algorytméw pseudowielomianowych.

Przeglad wazniejszych probleméw optymalizacji dyskretne;j.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_K02] jest gotow do krytycznej
oceny odbieranych tresci,
uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw
poznawczych i praktycznych

Student dokonuje analizy
metodologicznej mozliwosci
rozwigzywania probleméw
optymalizacji dyskretne;j.

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce

[K7_WO04] zna i rozumie w
zaawansowanym stopniu zasady,
metody i techniki programowania
oraz zasady tworzenia
oprogramowania komputeréw albo
programowania urzadzen lub
sterownikdw wykorzystujacych
mikroprocesory albo inne
elementy lub uktady
programowalne, specyficznych dla
kierunku studiow, a takze
organizacje pracy systemow
wykorzystujgcych komputery lub
te urzadzenia

Student potrafi dla
zaproponowanego modelu
znalez¢ lub skonstruowac
odpowiedni wielomianowy
algorytm przyblizony.

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_U41] potrafi dobiera¢ metody
modelowania i analizy systemow i
aplikacji informacyjnych z
wykorzystaniem wybranych
elementoéw informatyki
teoretycznej i nowoczesnych
narzedzi programistycznych

Student rozpoznaje metody
projektowania algorytmow.
Student stosuje metody
konstrukcji algorytméw
przyblizonych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[K7_UO01] potrafi wykorzystywac
posiadang wiedze matematyczng
przy formutowaniu i
rozwigzywaniu ztozonych i
nietypowych problemoéw
zwigzanych z kierunkiem studiow,
poprzez:

— wiasciwy dobor informacii
zrodtowych oraz dokonywanie ich
krytycznej analizy, syntezy oraz
tworczej interpretacji i prezentaciji
tych informacji,

— zastosowanie wtasciwych metod
i narzedzi

Student modeluje rzeczywiste
problemy za pomoca dyskretnych
modeli matematycznych.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU2] Ocena umiejgtnosci analizy
informacji

[K7_WO01] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu matematyke
w zakresie niezbednym do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien zwigzanych

z kierunkiem studiow

Student bada i analizuje jako$¢
algorytméw przyblizonych.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji

Tresci przedmiotu

1. Zasady zaliczenia 2. Przeglad metod projektowania algorytméw 3. Algorytmy wzglednie i bezwlednie
przyblizone 4. Algorytmy przyblizone i schematy aproksymacyjne 5. Schemat aproksymacyjny dla problemu
plecakowego 6. Klasa probleméw PSPACE-zupetnych 7. Algorytmy przyblizone dla probleméw k-center 8.
Algorytmy przyblizone dla problemoéw pokrycia 9. Metoda rozwarstwienia na przyktadzie algorytmu 2-
przyblizonego dla problemu pokrycia wierzchotkowego 10. Algorytmy zachtanne dla problemu najkrétszego
nadstowa 11. Algorytmy 4- i 3-przyblizone dla problemu najkrotszego nadstowa 12. Algorytmy przyblizone
znajdowania drzewa Steinera 13. Algorytmy przyblizone dla problemu TSP 14. Algorytmy przyblizone dla
wybranych probleméw szeregowania 15. Metody konstrukcji algorytméw w oparciu o sformutowania

programowania liniowego

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Egzamin

50.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Christos H. Papadimitriou "Computational Complexity

Vazirani, Vijay V. "Approximation Algorithms"

Wilson Robin J. "Introduction to Graph Theory"

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania
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Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wydruku:
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