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Kierunek studiow

Biotechnologia

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu
Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ obowiazkowych z
zakresu kierunku studiow
Forma studiow stacjonarne Sposob realizaciji na uczelni
Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski
Semestr studiow 1 Liczba punktow ECTS 1.0
Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie
Jednostka prowadzaca Wydziat Chemiczny -> Katedra Technologii Lekéw i Biochemii
Imie i nazwisko Odpowiedzialny za przedmiot dr hab. inz. Marek Wojciechowski
wyktadowcy (wyktadowcow) | Prowadzacy zajecia z przedmiotu | dr hab. inz. Marek Wojciechowski
Formy Zané Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zajg¢ |0.0 0.0 15.0 0.0 0.0 15
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywnosc¢ studenta |Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy |15 3.0 7.0 25
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z podstawami programowania i dobrymi praktykami w tej
dziedzinie. Na zajeciach studenci uczg sie logicznego przedstawienia réznorakich problemoéw w formie
algorytméw, ktére nastepnie zapisujg w konkretnym jezyku programowania. Studenci uczg sie pracy w
zintegrowanym srodowisku programistycznym (IDE) i wykorzystania tego $rodowiska do identyfikacji i
poprawiania btedéw w tworzonych programach. W ramach kursu studenci piszg proste programy
pomagajace rozwigzywac zadania z zakresu bioinformatyki.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_U06] umie stosowaé metody
statystyczne, rozwigzania
informatyczne,

w szczegolnosci metody
bioinformatyczne do
projektowania eksperymentow i
technologii, analizy wynikow
eksperymentalnych

i procesow technologicznych oraz
rozwigzywania probleméw z
dziedziny biotechnologii, umie
korzystac z biotechnologicznych
baz danych

Student potrafi przedstawi¢
rozwigzanie okreslonego
problemu w formie algorytmu i
potrafi zapisa¢ go w postaci
programu w jezyku
programowania Python; Student
potrafi przetestowaé poprawnos$é
dziatania programu oraz wykry¢ i
wyeliminowaé¢ ewentualne btedy.

[SU1] Ocena realizacji zadania

[K7_WO04] ma uporzadkowang
wiedze dotyczaca zastosowania
narzedzi informatycznych w
biotechnologii i modelowaniu
molekularnym biomolekut

Student ma wiedze o
zastosowaniu programowania w
rozwigzywania probleméw
inzynierskich, w szczegoélnosci ma
poszerzong wiedze o
zastosowaniu programowania w
rozwigzywaniu zagadnien z
zakresu biotechnologii i biologii
molekularnej

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_KO04] ma swiadomos¢
potrzeby rozwigzywania
probleméw i wykonywania zadan,
samodzielnego formutowania
pytan stuzacych rozwigzaniu
postawionego problemu lub
zadania; potrafi zaplanowac¢
wykonanie wigkszego zadania
przez podziat na zadania
czastkowe i sporzadzenie

odpowiedniego harmonogramu

Student potrafi podzieli¢ dane
zagadnienie na logiczne czesci/
etapy i zaprojektowac
odpowiednie do rozwigzania
postawionego przed nim problemu
funkcje oraz struktury danych

[SK5] Ocena umiejetnosci
rozwigzywania problemow
wystepujacych w praktyce
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Tresci przedmiotu

Podstawy programowania. Programowanie strukturalne i obiektowe. Podstawy programowania w jezyku
Python. Korzystanie z bibliotek a w szczegdlnosci biblioteki Biopython do realizacji okre$lonych zadan

bioinformatycznych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

projekt

60.0%

100.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Mark Lutz, 2022, Wydawnictwo

Helion

Uzupetniajaca lista lektur

Materiaty dydaktyczne dostarczane przez prowadzgcego

Zanurkuj w pythonie, http://wikibooks.org

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Podstawy programowania - 2024 - Moodle ID: 33718
https://enauczanie.pg.edu.pl/moodle/course/view.php?id=33718

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

przygotowanie skryptu do podstawowej analizy struktury biatka zapisanej w formacie PDB

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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