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Kierunek studiow

Fizyka Techniczna

Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 1 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 1 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogdlnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Fizyki Technicznej i Matematyki Stosowanej -> Katedra Fizyki Teoretycznej i Informatyki Kwantowe;j

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr inz. Marcin Nowakowski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr inz. Marcin Nowakowski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |45 5.0 25.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z metodami, technikami i narzedziami przetwarzania danych
multimedialnych na przyktadzie obrazéw cyfrowych oraz wideo. W ramach przedmiotu studenci zapoznajg,
sie z zagadnieniami przetwarzania obrazéw (image processing), kompresji danych multimedialnych oraz

wyszukiwania semantycznego.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO04] Posiada pogtebiong
znajomos$¢ metod
matematycznych, numerycznych
i symulacyjnych stosowanych
przy opisie i modelowaniu zjawisk
fizycznych.

Student zna terminologie
specjalistyczng z obszaru
przetwarzania multimediéw oraz
potrafi stosowa¢ podstawowe
techniki i algorytmy.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U05] Potrafi planowac i
przeprowadzac obliczenia
teoretyczne, badania
eksperymentalne i symulacje
komputerowe, krytycznie
analizowac ich wyniki, wyciagac¢
wnioski i formutowac

umotywowane opinie.

Student potrafi samodzielnie
implementowa¢ podstawowe
algorytmy przetwarzania oraz
dobraé odpowiednie metody
rozwigzania postawionego
problemu.

[SU1] Ocena realizacji zadania
[SU4] Ocena umiejetnosci
korzystania z metod i narzedzi
[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania
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Tresci przedmiotu

1. Reprezentacja danych multimedialnych na przyktadzie obrazéw cyfrowych oraz wideo. Metody
statystycznego opisu tresci.

2. Przetwarzanie przestrzenne obrazéw: operacje algebraiczne, operacje na histogramach, przetwarzanie
funkcjami kawatkami liniowymi, operacje punktowe.

3. Kwantyzacja skalarna i wektorowa

4. Wprowadzenie do zagadnienia wyszukiwania obrazéw cyfrowych ze wzgledu na tres¢ (CBIR). Elementy
data mining na przyktadzie CBIR

5. Operacje kontekstowe na obrazach cyfrowych. Filtracja skalarna obrazéw: min, max, medianowa,
wygtadzajgca, wyostrzajaca

6. Metody kompresji obrazéw cyfrowych oraz strumieni wideo: kodowanie Huffmanna, metody stownikowe,
metody dedykowane, algorytm RLE, standard JPEG.

7. Filtracja wektorowa.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

1. Student powinien posiada¢ umiejetno$¢ programowania w wybranym jezyku programowania (w tym
programowanie w jezykach pakietow matematycznych)

2. Student powinien posiada¢ podstawowa wiedze z obszaru statystyki matematyczne;j.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektéw uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe) Prog zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

Suma punktéw z pisemnego 51.0% 100.0%
zaliczenia + suma punktéw z

laboratorium

Zalecana lista lektur

1. R. C. Gonzalez, R. E. Woods, Digital Image Processing, Prentice
Hall, 2007

Podstawowa lista lektur

2. A. Przelaskowski, Kompresja danych obrazowych, BTC, 2005

3. M. Wilczewski, skrypt do wyktadu, nieopublikowane/dostepne na
stronach www przedmiotu

Uzupetniajaca lista lektur 1. K. Sayood, Kompresja danych. Wprowadzenie, RM, 2002

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Implementacja systemu CBIR w dowolnym, wybranym jezyku programowania.

2. Implementacja wybranych algorytméw kompresji danych

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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