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Karta przedmiotu

POLITECHNIKA
GDANSKA

Nazwa i kod przedmiotu

Mechanizmy mikroekonomiczne w STI, PG_00048057

Kierunek studiow Informatyka
Data rozpoczecia studiow  |luty 2024 . Rok akademicki realizaciji 2024/2025
przedmiotu

Poziom ksztatcenia Il stopnia Grupa zaje¢ Grupa zaje¢ fakultatywnych
Grupa zaje¢ powigzanych z
prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki
zwigzanej z kierunkiem - profil
ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wyktadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktéw ECTS 3.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia egzamin

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektroniki, Telekomunikaciji

i Informatyki -> Katedra Teleinformatyki

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Jerzy Konorski

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Jerzy Konorski

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium |RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 0.0 0.0 15.0 30
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtosé¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin prac dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
Yy planem studiéw
Liczba godzin pracy |30 6.0 39.0 75
studenta

Cel przedmiotu

Przedstawienie zarysu analizy systeméw teleinformatycznych w paradygmacie niekooperatywnym.

Data wydruku:

30.06.2024 21:48
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[K7_WO01] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu matematyke
w zakresie niezbednym do
formutowania i rozwigzywania
ztozonych zagadnien zwigzanych
z kierunkiem studiow

Student zna i rozumie gtéwne
pojecia i metody teorii gier
niekooperatywnych niezbedne dla
analizy srodowisk sieciowych w
paradygmacie
mikroekonomicznym.

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_U41] potrafi dobiera¢ metody
modelowania i analizy systemoéw i
aplikacji informacyjnych z
wykorzystaniem wybranych
elementow informatyki
teoretycznej i nowoczesnych
narzedzi programistycznych

Student potrafi przyswajac,
adaptowac i ocenia¢ materiaty
zrodtowe dotyczace zastosowan
gier niekooperatywnych w STI.

[SU5] Ocena umiejetnosci
zaprezentowania wynikow
realizacji zadania

[SU3] Ocena umiejetnosci
wykorzystania wiedzy uzyskanej
w ramach przedmiotu

[SU2] Ocena umiejetnosci analizy
informaciji

[K7_W42] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu zasady i
trendy w analizie i projektowaniu
lokalnych i rozproszonych
systemow informatycznych oraz
podstawy komputerowego
modelowania i informatyzacji
ztozonych proceséw poznawczych
i decyzyjnych

Student zna i rozumie ewolucje
STl w kierunku systemoéw z
agentami autonomicznymi oraz
wynikajgca stad potrzebe
modelowania zachowan
elementdw sieci i mechanizméw
komunikacyjnych w paradygmacie
mikroekonomicznym.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[K7_WO03] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu budowe i
zasady dziatania komponentow i
systemow zwigzanych z
kierunkiem studiéw, w tym teorie,
metody i ztozone zaleznosci
miedzy nimi oraz wybrane
zagadnienia szczegotowe —
wiasciwe dla programu ksztatcenia

Student rozumie opis
niekooperatywnych zachowan
elementéw STl i ich implikacji dla
predykcji punktéw pracy sieci.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentacji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

[K7_WO06] zna i rozumie w
pogtebionym stopniu podstawowe
procesy zachodzace w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemow

technicznych

Student rozumie opis
niekooperatywnych zachowan
elementéw STl i ich implikacji dla
predykcji punktéw pracy sieci.

[SW2] Ocena wiedzy zawartej w
prezentaciji

[SW1] Ocena wiedzy
faktograficznej

Tresci przedmiotu

1. Wprowadzenie do przedmiotu, zasady zaliczania 2. Technologie sieci a typy ustug sieciowych,
paradygmat mikroekonomiczny 3. Zasady konstrukcji kontraktéw ruchowych 4. Przewymiarowanie jako
alternatywa sterowania nattokiem 5. Projektowanie mechanizméw komunikacyjnych dla srodowisk
kooperacyjnych i niekooperacyjnych 6. Mechanizmy cenowe jako narzedzia ekonomiczne i technologiczne
7. Protokoty uczciwej wymiany informacji na styku uzytkownika z siecig 8. Struktura i negocjacja parametrow
kontraktu ruchowego 9. Przykiady kontraktéw statycznych i dynamicznych 10. Modele mikroekonomiczne
wybranych mechanizmoéw i ustug sieciowych 11. Wykorzystanie mechanizméw motywacyjnych dla
sterowania wydajnoscia sieci 12. Realizacja wybranych mechanizméw motywacyjnych w sieciach
teleinformatycznych 13. Réwnowaga strategiczna a globalnie optymalny punkt pracy sieci 14. Zasady
tworzenia systemow reputacyjnych w sieciach bezprzewodowych

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prog zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

egzamin

50.0%

50.0%

prezentacja wybranego tematu na
seminarium

50.0%

50.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

C. Courcoubetis, R. Weber: Pricing communication networks, J. Wiley

2003 (fragmenty)

E. Rasmusen: Games and information, Blackwell 2001 (rozdz. 1-6)

Uzupetniajaca lista lektur

Nie ma wymagan

Adresy eZasobow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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