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Kierunek studiow

Elektrotechnika

Data rozpoczecia studiow  |luty 2023 r. Rok akademicki realizaciji 2023/2024
przedmiotu

Poziom ksztatcenia II stopnia Grupa zaje¢

Forma studiow stacjonarne Sposob realizacji na uczelni

Rok studiow 2 Jezyk wykitadowy polski

Semestr studiow 3 Liczba punktow ECTS 4.0

Profil ksztatcenia ogolnoakademicki Forma zaliczenia zaliczenie

Jednostka prowadzaca

Wydziat Elektrotechniki i Automatyki

-> Katedra Energoelektroniki i Maszyn Elektrycznych

Imie i nazwisko
wyktadowcy (wyktadowcow)

Odpowiedzialny za przedmiot

dr hab. inz. Andrzej Wilk

Prowadzacy zajecia z przedmiotu

dr hab. inz. Andrzej Wilk

Formy zaje¢ Forma zaje¢ Wyktad Cwiczenia Laboratorium | Projekt Seminarium [RAZEM
i metody nauczania Liczba godzin zaje¢ [15.0 0.0 30.0 0.0 0.0 45
W tym liczba godzin zaje¢ na odlegtos¢: 0.0
Aktywnos¢ studenta Aktywno$¢ studenta [Udziat w zajeciach Udziat w Praca wtasna RAZEM
i liczba godzin pracy dydaktycznych, objetych konsultacjach studenta
planem studiow
Liczba godzin pracy (45 15.0 40.0 100
studenta

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest:

*  poznanie nowoczesnego srodowiska programistycznego do projektowania aplikacji pracujacych pod

systemem operacyjnym Windows;
* nauczenie zasad programowania obiektowego w tzw. jezyku zarzadzanym C#;
* opracowywanie aplikacji z wykorzystaniem projektu typu Windows Forms.

Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[K7_KO03] potrafi wspotdziatac i
pracowac w grupie przyjmujac w
niej rézne role oraz okresla¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania

Student potrafi programowac przy
pracy zespotowej

[SK3] Ocena umiejetnosci
organizacji pracy

[K7_WO09] ma pogtebiong wiedze
z zakresu programowania aplikacji
komputerowych, ma
uporzgdkowang wiedze w
zakresie komputerowego
projektowania i analizy konstrukgiji

Student ma pogtebiong wiedze z
zakresu programowania
zorientowanego obiektowo

[SW3] Ocena wiedzy zawartej w
opracowaniu tekstowym i
projektowym

[K7_U12] potrafi projektowac i
programowac aplikacje
komputerowe wykorzystujac
programowanie zorientowane
obiektowo, wykonac
dokumentacje techniczng z
wykorzystaniem techniki CAD

Student zna zasady
programowania zorientowanego
obiektowo: dziedziczenie
zasobow, hermetyzacje i
polimorfizm metod

[SU1] Ocena realizacji zadania

Tresci przedmiotu

WYKIAD: Jezyk programowania C# - kod zarzadzany. Typy danych, instrukcje, klasy. Dziedziczenie klas w
jezyku C#. Interfejs systemu Windows i jego gtéwne komponenty. Reprezentacja i zarzgdzanie aplikacjami
dla Windows poprzez klasy NET Framework. Zwigzki i wspoétdziatanie pomiedzy obiektem okna i obiektami
elementéw sterujacych. Programowanie oparte na przechwytywaniu i obstudze zdarzeh. Komunikaty i
polecenia w aplikacji dla Windows. Mechanizm przetwarzania komunikatéw. Procesy i watki w aplikacjach
wielowatkowych. Typy watkow w aplikacjach NET Framework. Opracowywanie watkéw roboczych.
LABORATORIUM: Generowanie szablonu aplikacji opartej na bibliotece NET Framework. Rozszerzanie i
rozwijanie klasy ramki gtéwnej, oraz dodawanie elementéw sterujacych. Pisanie kodu dla klas generycznych
uzytkownika. Programowanie obstugi komunikatéw pochodzacych od: myszki, klawiatury, zegara
systemowego, elementow sterujacych. Tworzenie watkéw roboczych i obiektéw skojarzonych dla potrzeb
synchronizacji i zakonczenia pracy watkow.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Znajomos¢ jezyka C#
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Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposob oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy

Sktadowa oceny koncowej

Kolokwia w czasie semestru

50.0%

30.0%

Projekt

50.0%

70.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Perry S.C.: C#i .NET. Helion 2006. 2. Boduch A.: Wstep do
programowania w jezyku C#. Helion 2006. 3. Templeman J., Vitter D.:
Visual Studio .NET: .Net Framework. Helion 2003. 4. Wilk A.:
Programowanie obiektowe. Instrukcje do éwiczen laboratoryjnych.
Politechnika Gdanska, Gdansk 2008.

Uzupetniajaca lista lektur

1. Hejlsberg A., Torgersen M., Wiltamuth S., Golde P.: Jezyk C#.

Programowanie. Helion 2010.

Adresy eZasobdow

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

1. Wymienic | oméwic zasady programowania obiektowego.

2. Oméwi¢ zasady opracowywania aplikacji typu Windows Forms

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy
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